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Uno sguardo esclusivo al nuovo Tomb 
Raider, con più sangue, orrore e tante morti 


Così come si temeva, il ritorno di Tomb 
Raider sta per causare una profonda 
cnsi nei tanti fan di questa decennale 
saga ma, fortunatamente, non ha nulla 
a che vedere con un gioco noioso o di 
qualità scadente (anzi, tutt altro). 

Invece, piangerete il lutto per la first 
lady della Playstation perché nel nuovo 
Tomb Raider Lara muore, n-muore e 
lofa più volte. Pensavate di aver vissuto 
momenti difficili ma sono nulla in 
confronto a quello che vi aspetta con 
questa nuova avventura. 

A causare tutto ciò è un taglio più 


maturo che gli ideatori hanno deciso di 
dare al nuovo gioco, come 
dimostrerebbe anche l'indicazione 
della classificazione P.E.G.I.chelo 
constglieràa un pubblico di over 18 . 
Vedrete Lara morire in modi atroci e 
diversi, frecce che le trapassano il 
cranio, pezzi di cervelloche schizzano 
ovunque, finirà sbranata dai lupi, arsa 
viva e perderà la vita in tante altre 
agghiaccianti situazioni. Non è più 
Tomb Raider, un action-adventure con 
tanti puzzle, ora è una realistica 
esperienza di sopravvivenza. Lobiettivo 
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Lara Croft 


vi * jr • 

Questo ara è * 

t unica arma ci Lara e 
seta deve \«Jere 
anche con le fiamme. 


primario è. ovviamente, evitare che il 
fresco e angelico volto della signorina 
Croft incontri il creatore. 

“E senza esclusione di colpi: la senetà 
della situazione si presta a 
conseguenze drammatiche e 
definitivespiega Karl Stewart. Global 
Brand Director di Crystal Dynamics. 
'Non si vuole che muoia e si sente il 
bisogno fisico di proteggerla a tutti i 
costi, perché l'alternativa è orribile e 
impensabile. Se lasciate qualcuno su 
un'isola a lottare per la propria 
sopravvivenza, dovete anche essere 
disposti ad accettare prove più estreme 


e mature. Non ci siamoavvicinati 
a ciò pensando a una 
simulazione, ma cercando di 
creare sensazioni e sentimenti 
reali". 

Oltre a narrarci come abbia 
intenzione di far fuori Lara, Stewart ci 
permette anche di visionare una 
mezz ora di gioco che nessuno ha mai 
visto prima. Lara si sta dirigendo verso 
un'isola allargodella costa giapponese 
alla ricerca di reliquie perdute, quando 
la nave su cui sta viaggiando affonda a 
causa di una violenta tempesta. 
Raggiunge la terraferma separata 


Il commento 

* Vagli araur idei uui eia 
Bturia del personaggio 
Come laro in mudo che 
ulule In empatia am Lmi*T 
Karl Starnar t 
Global tì i and Uix uctui di 
Cryalal Dynamics 


dagli altri sopravvissuti e qui comincia il 
gioco: meno armi, pochi strumenti e 
scarsissimo cibo, ignari di cosa 
riserverà il futuro. 


Sensazioni forti 

La maturità di cui parla Stewart è 
subito evidente. Si vive un'espenenza 
personale, con momenti di vera e 
propna tensione come nella scena 
iniziale dove l'unico modo che ha Lara 
per addentrarsi all'interno dell'isola è 
passare attraverso un B-52 abbattuto 
tempo prima e in bilico tra i rami di un 
albero. Per quanto riguarda il gameplay, 
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Lara perquisisce a 
malincuore in cadavere e 
trova la sua pn ma a ima. 


questa fase che abbiamo provato è un 
tutorial di arrampicata e 
attraversamento, ma permane 
comunque il continuosenso di pencolo. 
Latmosfera cambia quando Lara si 
dirige nervosamente verso una 
baracca fiocamente illuminata, dove un 
carillon emette un suono agghiacciante 
che non sarebbe fuori posto in Silent 
Hill. Sulle pareti... viscere umane come 
fossero carta da parati. L'unica via 
d uscita è ora aprirsi la strada con 
un ascia, incastrata nei resti di qualcosa 
(o qualcuno) su un tavolo intriso di 
sangue. In questa fase iniziale non c'è 
limite allo splatter ed è un 
cambiamento positivo. 

È naturalee inevitabile paragonare 
questa nuova avventura di Lara a 
Uncharted, l'ultima sene influenzata 
dalle stone di Lara che hanno ispirata 
anche produzioni di Hollywood e 
conquistato tanti appassionati. Crystal 


Dynamics, invece di affidarsi a 
contenuti ed esperienze già 
positivamente sperimentate, cerca di 
portare Lara su un livello 
completamente nuovo. Evitando 
quanto proposto da altn giochi del 
momento, e continuando a giocare con 
l'innocenza e la paura, hanno realizzato 
un gioco più intimo ed emotivo di 


Una mossa 
sbagliata e la materia 
cerebraledi Lara 
v mbratterà lo 
schermo. 


O Uno dei 
sopravvissuti aiuta 
Lara solo per essere 
anche lui rapito dai 
crminaliche abitano 
Isola 


[siasi precedente Raider. 'È stata 
scelta progettualestudiata", spiega 
vart ''Quando lei ha l'affanno, tu 
uri affannosamente esattamente 
le fa lei. Quando è in acqua, è come 
3 tenessi per mano. Vogliamo che il 
di avere con lei un 
legame e che non ne diriga 
semplicemente i movimenti'. 

Quando si parla di respiro affannoso non 
intendiamo eccitazione. La nuova Lara 
non è quel tipo di ragazza etutto ci 
ricorda sempre in quale terribile 
condizione si stia trovando, lo fa il 
gamplay e lofanno i filmati 
d'intermezzo. Dopo una decina di minuti 
di gioco, la giovano Croft perquisisce un 
cadavere per prendere un arco che gli 
permette di cacciare la fauna locale e di 
procurarsi, cosi, del cibo. Purtroppo, 
non è motto abile con questa arma, per 
lei nuova, e la mira è volutamente 
maldestra. Anche Stewart che ilgioco 
lo conosce più che bene, fa cilecca un 
paio di volte prima di riuscire a colpire 
un cervo. Esplorando, Lara impara a 
conoscere il luogo, acquisisce armi più 
letali e trova diversi npari presenti 
sull'isola e il giocodiventa più simile al 
classico' Tomb raider. Comunque, ciò 
che spaventa sempre è i l prevalente 
senso di solitacine in un luogo 
spaventoso, sembra quasi che manchi 
l ana per respirare. 
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La grafica delnucvo 
Tomb Rider sembra del 
tuttoadeguata alla 
potenza della PSÌ 


Morte al rallentatore 

"Lara era diventata una canea tura di se 
stessa", spiega Stewart parlando del 
perché la filosofìa d gioco sia stata 
rivisitata. "Era ormai arrogante e anche 
egoista. Non c era legame ed empatia 
con le". Comeper punirla di questo 
eccessiva confidenza con la vita 
precedente. Lara è di nuovo in pencolo, e 
la sua unica speranza di salvezza è 
l 'arma che ha precedentemente 
rubacchiato come quando deve utilizzare 
l 'arco per respingere un branoo di lup 
dalla salivazione facile e nella quasi 
totale oscuntà. Solo il lampo occasionale 
di un fulmine le permette di conoscere la 
posizione dei lupi, anche se in questa 
occasione la scarsa precisione dell'arma 
è bilanciata da un meccanismo in stole 
butlet tome che entra in azione quando 
una delle feroci bestie salta su di lei. Ciò 
permette di avere il tempo per lanciare, 
eventualmente, anche una seconda 


Il malvagio 
Matthi asprenden 
ostaggio Samamco 
di Lara. 

minacciandolo con 
un coltello È un 
punto nodale della 
trama della stona 


freccia. È una modalità allo stesso tempo 
divertente e in grado di generare 
tensione, oltre che dannatamente utile. 
Poco dopo Lara incontra Sam, un altro 
sopravvissuto al naufragio che l 'ha fatta 
finire sull'isola. Come se non bastassero 
i problemi, i due sonorapitida una banda 
di mercenari ma, quando tra di loro 
scoppia una rissa, Lara lascia 
furtivamente ilcampo. Braccata da un 
mercenario dotato di torcia è costretta 
ad attaccarlo o a soccombere in un 
evento QTE in stole Heavy Rain. 
Spingendo il pulsante indicatoa video, e 
agendo sulla levetta sinistra con la 
dovuta velocità, Lara afferra la pistola 
dell avversano. Ora, perapnre il fuoco, si 
deve premere Quadrato e. in un istante, 


Lara si trasforma in un killer. 

Propino quando le cose cominciano a 
farsi interessanti, termina la mezz'ora a 
nostra disposizione. Il senso di 
frustrazione è ben bilanciato dal fatto di 
aver provato il gioco per un tempo 
sufficiente per capire come la scelta di 
Crystal Dynamics sia quella giusta. In 
questa prova, Stewart non ha 
semplicemente dimostrato che la 
promessa d rendere l'esperienza con 
Lara più personale sia stata mantenuta, 
ma ha anche fatto vedere che potremmo 
trovarci d fronte al gioco più emozionale 
ma visto sulla Playstation. 

Siamo sicun che a breve vedremo la 
classifica su i dieci migliori mod per far 
morire Lara CrofL 


“Assisterete a sequenze più 
estreme e mature” 


Playstation. Magazine Ufficiale - Italia 9 






Conturbante 

Juliet 


Jessica Nigri. giocatrice e cosplayer 
professionale, a quanto sembra sia 
stata esortata a cambiarsi, durante la 
fiera di videogame PAX East. 
perché il suo perfetto cosptay di 
Julier Starling (protagonista 
di Lollipop Chainsaw) era 
considerato troppo 
prowocante. "Oh. 
ragazzi, ho dovuto 
rendere più casto il 
costume!", ha 
scritto Jessica su 
Twitter. Insomma. a 
quanto pare le lamentele 
erano dovute a un abitino un 
tantino più scosciato di quello nella 
foto (okay. okay, era una tutina che 
lasciava ben poco all'immaginazione), 
così Jessica è stata costretta a tornare 
a un'eleganza da cheerleader un po' 
meno chiassosa. Per ulteriori 
informazioni su Jessica Nigri, visitate 
facebook.com/OfficialJessicaNigri. 
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Nuovo Honda Vision 50. 

Il tuo vero primo amore. 



Vision 50 non è un semplice scooter, è la tua prima, indimenticabile Honda. 

Dotato di doppio cavalletto di serie, ampio spazio sottosella e con consumi record*, 
Vision 50 esprime tutta la qualità e l’inconfondibile stile del marchio Honda. 

Scoprilo nelle Concessionarie Honda a € 1.700 f.c. oppure a €49 al mese (TAEG 5,24%)**. 


hondaitalia.com Info Contact Center: 848.846.632 f Honda Italia Moto 

* 52 km/l secondo lo standard WMTC ** Tasso standard Tan e Taeg diversi da zero in 34 mesi, prima rata a 30 giorni Es Honda Vision € 1 700 Itotale credito) in 34 rate da € 49 |TAN fisso 2,42% 
TAEG 5.24%). Il TAEG rappresenta il costo totale del credito espresso in percentuale annua e inciude: nteressi, imposta di bollo su finanziamento € 14,42, bollo su rendiconto annuale e di fine 
rapporto € 1.81 (per importi superiori a € 77,471, spesa mensile gestione pratica € 1,50 - importo totale dovuto (importo totale del credito ♦ costo totale del credito) € 1 834,24. Offerta valida fino 
al 30/04/2012. Messaggio pubblicitario con finalità promozionale. Per le informazion, precontrattuali neh edere sul punto vendita il documento "Informazioni europee di base sul credito 
ai consumatori" (SECCI) e copia del testo contrattu ale Salvo approvazione di Agos Ducato. La rete dei Concessionari Honda interviene come intermediario del credito non in esclusiva 
di A Aoos ra ducuto La tecnologia Honda sceglie 
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Al Finalmente 
potremo combattere 
in sellaa un nobile 
destriero! 


Skyrim Dawnguard 


Si torna nelle lande innevate! 


Con la prima espansione di Skyrim. 
chiamata Dawnguard e in uscita 
prima che l'estate volga al termine, i 
sogni di milioni di videogiocatori 
prenderanno forma. Speriamo, allo 
stesso tempo, che con essa Bethesda 
corregga in maniera definitiva le 
pecche (tra bug e caricamenti], che 
gettano fango su questo splendido 
compendio di ruolistica occidentale. Il 
contenuto aggiuntivo inoltre, darà un 
ottimo pretesto per percorrere 
nuovamente le fredde terre del nord, 
proponendo una storia inedita, che 
vedrà protagoniste due fazioni e. 
ovviamente, nuove carattenstiche. 

La trama si snocciola seguendo la 
tradizionale lotta tra il bene e il male: 
il signore dei vampiri, di nome 
Harkon, tornerà dal regno delle 
ombre per gettare scompiglio a 
Skynm e per porre fine alla 
leggendaria Tirannia del Sole, 
impresa considerata impossibile. Ai 
giocatori il compito di fermarlo, 
oppure... di unirsi al "nemico". 
Seguendo il “principio di libertà" 
proposto da Bethesda, infatti, potrete 


scegliere la fazione con cui 
patteggiare. Vi schiererete dalla 
parte degli antichi guerrieri 
Dawnguard. paladini del Sole, per 
scacciare i non morti? Oppure vi 
alleerete con i vampiri, diventando voi 
stessi i signori di queste creature 
infami? 

Non abbiate paura: la scelta non sarà 
indirizzata in alcun modo, poiché in 
entrambi i casi avrete dei privilegi 
particolarmente interessanti. Con i 
Dawnguard. per esempio, un urlo 
chiamato Anima Lacerata vi 
permetterà di strappare le anime dei 
vostri nemici e manovrarli come 
fossero marionette. Potrete 
finalmente forgiare delle armi con le 
ossa di drago, usare le balestre e. da 
bravi paladini che si rispetti, 
combattere da cavallo sia con armi a 
distanza che da mischia. Se 
deciderete invece di consacrare le 
vostre vite al male, invece, sappiate 
che i privilegi non saranno da meno. 
A partire dalla vostra base operativa, 
nel cuore di Castel Volkihar, avrete la 
possibilità di trasformarvi in uno 


stormo di pipistrelli per eludere il 
nemico, oppure prosciugare 
lentamente le loro forze. Ma. cosa 
davvero interessante, sarà a vostra 
completa disposizione una sfera 
esclusiva per lo sviluppo delle abilità 
nella forma vampiresca. 

Non mancheranno viaggi verso nuove 
frontiere, luoghi la cui conoscenza è 
stata preclusa in precedenza ai 
giocatori, come il Tumulo dell'Anima 
nel reg no de monaco dell'O blivion. 
dove saranno inoltre presenti nuovi 
nemici, mai incontrati fino a questo 
momento, come i gargoyle ei segugi 
infernali Dimenticate poi la debolezza 
della forma licantropo: con 
Dawnguard nuove abilità saranno 
implementate per renderla più 
potente, come Forza bestale. Vigore 
animale e Nutrimento selvaggio. 
Un'ultima cosa: se siete stanchi del 
vostro aspetto, fate una capatina nelle 
losche contrade del Riften. andate nel 
Rataway e cercate la donna che potrà 
cambiare completamente il vostro 
look: vi cambierà letteralmente i 
connotati! 
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* I Gargotte saranno 
tra i nuoti nerma 
implementati con 
questo DLC. 


X Sedecdere»d 
allea ivi con l ord ne 
Dawnguard. 
difendere» t mondo 
da Uà minaccia dei 
vampm daUo 
sptend do Forte 
Dawnguard 
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PLAYER2 


I finali perfetti di 

Le migliori mosse finali del picchiaduro più bello 


1 


Tekken Out 

Èvero. Ryu è un'icona e tutto il resto 



Ehi, c evoluta fatica 
per accumulare quel 
rmn no ò graffio 
corporeo quindi non 
prendete n grò Ryu e 
Ken per i loro costumi. 
Sonosensfcii. E 
lanciano palle di 
fuoco. 


ma ècosi ngdo. Pensa sempre agli 
allenamenti, alla preparazione. Sembra 
proprio che muoia dalla voglia di essere 
lanciato in aria da un braccio grosso 
come il suo torso. Ringraziamo allora 
Heihachi per il suo Super Arto dalle 
grandi soddisfazioni. Ti sentì preparato 


2 Gatti bestiali 

Non ce niente di pw soddisfacente in 
questo gioco di picchiane npetutamente il 
vostro avversar io con un giornale 
arrotolato mentre interpretate il gattino 
Toro. A meno che non facciate coppia 
con l'altrettanto adorabile felino Kuro per 
realizzare la CrossArt. Miao miaoa chi? 

3 Per due 

Avete mai desiderato che Street 
Fighter fosse pù simile a Super Smash 
Bros? No? In realtà neanche noi, ma il 
Cross Assoult due contro uno di SF X 
Tekken è davvero una bellezza. Il vostro 
compagno di squadra salta e ricade 
sutl'awersario tempestandolo di colpi 
mentre voi... Voi fate lo stesso. Fico! 


/ | Disarti-ccolare 

"“XPiù grosso del portone della chiesa, 
e più verde di un prato inglese, con un 


fazzoletto di stoffa a proteggere le sue 
nudità, Ogre non è proprio un 
personaggio che passa inosservato. I 
suoi colpi Super Art scagliano 
l'avversario in aria e sono talmente 
divertenti da essere quasi indecenti. 

5 Prime donne 

Sale e pepe, vita e morte. Ryu e Ken. 
Metteteli insiemeevi ritroverete perle 
mani la coppa di icone n grado di 
esprimersi al meglio mentre mormorano 
"Lii chi? Raven e ora?" mentre se ne 
vanno, dandosi il onque al rallentatore 
condì sottofondo una canzone europea. 
Nota: Ryu che lancia hadouken contro 
l'awersario con la stessa tra lettona degli 
Shnryuken di Ken. 


B Calci volanti 

Se mettete insieme XBoyu e Chun Li 
proba bri.mene non darete tanti pugni ma 
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SF X Tekken 


se riuscirete a scatena re una Cross Art il 
vostro avversario verrà travolto da una 
combodi calci in grado di arrivare a più di 
25colpi. Non sarà potente come la coppia 
Jin eXiacyu, ma ragazzi che spettacolo. 

7 Materia marrone 

S è proprio come sembra: morte a 
causa di metano prodotto da un orso. La 
mossa Cross Art di Kuma ètalmente 
u milianteche preferiremmo i cala a 


Ecco perché nono 
proviamo con Xeoyu 
Il povero Yoshmitsu 
dovrà lavorare 
parecchio per 
ritrovare lautostma 


raffica di Chun Li quanto meno 
avremmo la faccia rossa e non marrone. 
Fate gioca re l'orsetto con Kuro per una 
coppia devastantemente divertente. 


8 Mega Drive 

Vega: l'uomo che ama le lame. 
Yoshimitsu: la cosa che amava le lame. 
Insieme sono capaci di trapassare più 
cose con la Cross Art di quanti muri 
possiate ferire va sotto acido con un 
trapano. Vega scarica i suoi affondi 
artigliati e poi Yosh i vi finisce con una 
svirgolata. Perfetti anche sevi mancano 
coltelli in cucina 
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GIOCHI 


L’EPICO debutto di 


Topolino su Playstation 

Warren Spector parla di pennelli magici e di The Power Of Two 



Con l'originario Epic Mickey 
disponibile solo su Wn, e nessuna 
apparizione del topo più famoso del 
mondo su Playstation dai tempi di 
Kingdom Hearts II, questa 
generazione non ha avuto scuse per 
indossare un paio di orecchie giganti. 
Ma preparatevi al fastidioso elastico 
da passare sotto il mento con Epic 
Mickey 2: The Power of Two che arriva 
su PS3 quest'anno... e chi poteva 
esserci al timone se non il creatore di 
Deus Ex, Warren Spector? 

"Faremo si che i giocatori 
sperimentino le storie Disney 
direttamente, e lo faremo con tutto il 
potere della PS3", ci riferisce Spector 
quando lo incontriamo per una 
chiacchierata a Londra. "Vogliamo 
che assomigli a un vero film della 


Chi è Warren 
Spector? 

Spector ha mutato la tua 
carne ranci GdR, 
producendo gio chicli 
tavolo, prima di passare ai 
vtdeoglochi Passatoci 
digitale, ha trascorso sede 
ann i alla Or igin System s 
prò ducendo giochi come la 
serie di Undenvortd. prena 
di spostar a pe r fondare lo n 
Storm A ustin nel 1997 Fu 
quicheha diretto DeusExe 
ha superv (stonato lo 
sviluppo di Inviatile Ware 
Thief DeadlyShadows Nel 
2004 ha fo ridato i Juncton 
Pomi Studiov acquisiti de 
Disney Interactive net 2007 


Disney con il quale si possa interagire, 
ed è una storia completamente nuova. 
Vi assicuriamo che anche se non avete 
giocato al primo, ve lo godrete 
appieno". 

Sviluppato nei Junction Point Studios 
di Spector. questo speciale piattorm 
mette in mano al famoso roditore un 
pennello e lo spedisce nel mondo di 
Wasteland, una creativa discarica 
Disney formatasi in più di 80 anni di 
personaggi dimenticati. "Ogni cosa net 
gioco è ispirata al vero mondo Disney", 
sottolinea Spector. "I bambini 
potrebbero non afferrare tutto, ma gli 
adulti? Loro dovrebbero ricordare". 

Il pennello nelle mani di Topolino non 
è solo una scusa per usare il comando 


risentito nei confronti del minore", 
spiega Spector. "Devono ritrovare il 
senso della famiglia e lavorare 
insieme per salvare Wasteland". 
Come parte di una famiglia, i fratelli 
lavorano in co-op, cosa che consente 
al giocatore di scoprire aree nascoste 
e nuova abilità. 

Con un soldo passato nei GdR, 
Spector ha creato un sistema 
chiamato "lo stile di gioco conta" 
ovvero le vostre decisioni sono 
importanti. "In molti giochi si cerca di 
leggere la mente dell'inventore: un 
autore crea un puzzle incredibile e voi 
dovete provare a risolverlo nell'unico 
modo in cui lui ve lo permette, lo non 
creo i giochi in questo modo", spiega. 'l 


“In puro stile Disney, 
è anche un musical.” 


Move, cosa che farete, ma è anche uno 
strumento indispensabile perandare 
avanti. "La vera magia che Topolino fa 
è usare la materia di cui è fatto", 
spiega. "E un personaggio a cartoni 
animati, quindi è fatto d'inchiostro e 
colori. Può usare il colore per 
ricostruire le cose o il solvente per 
cancellarle." 

Zampa di coniglio 

Wasteland è la casa di Oswald il 
Coniglio Fortunato, un personaggio 
creato da Walt Disney che. a causa di 
una disputa contrattuale del 1927, 
diventò di proprietà di Universal 
Studios fino al 2006. Il buon vecchio 
Walt allora diede una ritoccata al 
bozzetto del suo coniglio, dandogli due 
orecchie da topo e cambiando il colore 
dei suoi pantaloncini e... boom! Creò il 
più famoso personaggio degli ultimi 
84 anni. 

"Oswald è il fratello maggiore di 
Topolino che è stato respinto, ed è 


giochi che io realizzo sono fatti per 
proporre problemi da risolvere ai 
giocatori. In Epic Mickey dovrete fare 
costantemente delle scelte. Solo voi 
potete decidere ciò che è importante. 

Il punto non è quanto io sia sveglio e 
creativo, ma quanto voi siete svegli e 
creativi". 

In puro stile Disney, questo è anche un 
musical, un primato nei giochi e il 
sogno di una vita per Spector. "Ho 
desiderato realizzare un gioco 
musicale per gran parte delta mia 
carriera", sorride. "Vai dalla maggior 
parte degli editori e ti dicono che sei 
pazzo, poi vai da Disney e: Certo, è 
Disney!'". 

Una schiera di nuove canzoni è 
presente nelle scene di intermezzo, 
che potete saltare se non siete 
abbastanza pronti a far parte di un 
musical. 

Un musical GdR con Move di Warren 
Spector? Per citare Sua Maestà 
Topolino: Oh, cielo! 
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□ In puro siile Disney, Wasteland può 
essere pa irosa. Per mettersi a Ua 
preva. Topolino deve viaggiare 
attrairersolapaira. 


Topolino! 


□ Personaggi classici affollano Wasteland di certo la testa 
gfantesca di Ccp non assomiglia per nente a Stent HiU... 


□Ctewatd usa l etettncità a Wasteland come in prtere, cosi come lancia ( telecomando come ir boomerang 


Topolino! 


Oswald! 


D II pennello d Topolino porta il 
Technicolor in un mondo 
prec edeitemerte grigio. 
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Noel 9 esercita sulla 
passerella mi puoi 

abfaraccaresolo se non 
rru sgualcso il vestito, 
baby! 


Moda da gamers 

Final Fantasy celebra il suo 25° compleanno 
con stile... e con un piccolo aiuto di Prada 


O l produttore di FF 
Yoshinon Kitase 
definisce te mmagn 
vibrar* eunche'. 


□ Nessun 

choooboha 

subito 

maltrattamenti 
divaritela 
reale zazionedi 
questi scatti 


Forse è la più strana combinazione che 
abbiamo mai visto da quandoci è capitato 
di farci due risate nel vedere lesequenze di 
ballo del nuovo gioco di Star V\fers su Xbox 
360. Prada celebra il 25° anniversario della 
serie di Final Fantasy con uno straordrano 
servizio fotografico per la testata di moda 
maschie Arena Flomme+. Max Pearmart, 
editor della rivista, ha affermato: "È 
incredbileavere una meravigliosa 
esclustvasu ungocooome Final Fantasye 
un fashion brand come Prada al nostro 
fianco per crea re qualcosa di unico. Da 
sempre sono stato attratto dal potere de 
videoglochi e dal loro ruolo nella società. La 
moledi lavoro svolta in questo progetto mi 
fa girare latesta.seci penso". Edopoaver 
visto certe immagini, am mettiamolo, gira 
la testa anche a noi. 
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□ Mass Effect 2èunodei 
goch presentati- Disastro 
fraleono, è comunque arte. 


Quando la grafica 
è in mostra 

I videogiochi invadono lo Smithsonian 
American Art Museum 


Chi non crede che t videogiochi stano una forma 
d'arte potrà pure rodersi il fegato, non appena 
saprà della mostra allestita allo Smithsonian 
American Art Museum aWashington DC. La 
mostra celebra l'evoluzione dei vtdeogiochi come 
opere d'arte e presenta 80 titoli multipiattaforma 
votati da 119.000 persone su una lista di 240 giochi. 
Questa lista è stata realizzata dal curatore Chris 
Melisstnos e da alcune delle leggende 
dell industria del settore come Tim Shafer e 
Kellee Santiago, nonché dadesignere giornalisti. 
Ovviamente il nostroinvito deve essere andato 
smarrito. Maledetti servizi postali! 

Flower power 

"I designer di videogiochi si occupanodi creare 
mondi, sono tutti artisti ", spiega la direttrice del 
museo Elizabeth Broun. "In questa mostra, il 
nostro museo vuole dare un riconoscimento al 
lavoro dei designer e degli sviluppatori che 
creano dei mondi accattivanti. I videogiochi 
contemporanei hanno portato l'espressione 


creativa a un nuovo livello e siamo entusiasti 
all'idea di esplorare questo fenomeno popolare 
globale'. Degli 80 giochi presentati, tra i titoli per 
Playstation non mancano Metal Gear Solid 1 e 2, 
Shadow of thè Colossus e Uncharted 2. Flower, di 
Thatgamecompany, ha l'onore di essere unodei 
cinque giochi a disposizione dei visitatori fino alla 
chiusura della mostra prevista per il 30 settembre. 
“I videogiochi sono sempre più un mezzo 
espressivo predominante all'interno della società 
moderna ", ha affermato Meltssinos. autore di "The 
Art Of Videogames; From Pac-Man To Mass 
Effect"". "Sono passati 40 anni dalla comparsa del 
primo videogioco. Lindustna ha attratto eccezionali 
talenti artistici'. I visitatori della mostra possono 
immedesimarsi nel mondo del loro gioco preferito, 
seguendo le istruzioni. ’"E vietato l'uso di costumi 
che coprono il volto, armi finte e oggetti 
contundenti che potrebbero danneggiare le opere 
d'arte ' (per esempio, il costume di Big Daddy di 
Bioshock sarebbe un problema). È un 
avvertimento. 


CHI L’HA 
DETTO? 

Parola ai VIP 


"Portai 2 ha vinto il premio 
come miglior gioco al 
Game Bafta Sono stato 
nominato miglior 

performer ma il premio è J L 

stato vinto da Mark A 

Hamill Maledetto Jedi” 

Stephen MerdÉ^raodia 
la Forza. 


Sto giocando ancora 
a Mass Effect 3... ci 
sonotaaanti 
dialoghi, ma 
continuo a starci 
dentro”. Ice T 
Frastornato dalla 
oarlantinadi 
Shepard. 


"Ho finito M W3 in un giorno". 
Chloè Moretz ha allenato 
eroicamente i suoi pollici per 
uccidere qualsiasi 
super cattivo russo. 


"Ogniqualvolta uni A 
avversaria vi batte, 
ricordate: voi, nella vita 
reale, sareste comunque 
più bravi di lei a correre o... 
a fare a pugni". È ovvio 
che Zelda Williams non 
ci conosce. 



□PM HOT 
TOPIC 


Jtvorres 
: nella vita 


Patrick Bach 


Dalmomento che sterno 
realizzando dei giochi di 
Battlefield, probabilmente 
potrebbe essere inserto un 
codice per non dormire o 
stancarci, perche il sonno e 
realmente un ostacolo pernot 



Rich Farrelly 

Senior Creative 
'irector, Damper Citisi 
Games 


Mmm.-credoche 
sceglierei la salute 
limitata, nde. "Si. sarebbe 
una buona soluzione" 


Rasmus 

Hoejengaard 


Director of creat 
development.Cr 


il 


"Sbloccare tuttoèqueUo che 
vorrà. Suppongo. In fondoè la 
madreditutti i trucchi, gusto 1 


Nella vita reale? Tornare indetro 
neltempo. Nonè perché 
rmpianga delle decisori, ma 
perché mi piacerebbenvverei 
momenti passa li con mio nonnoo 
con mio padre. Mi viene da 
pensarea questotipodoose" 
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Videocamera Full HD 




I fatti 

•Dmenaoni: 116.5x585x64.5mm 
•Peso: Isenza batteria! 320g 
•Sensore: topo 1/3.91 [46 mmISensore 
ExmorR CMOSretro lluninalo 
• llumrazioneminima:3lux 
11/30 ShutterSpeedl 
•Obettivo.G Lens 
•Zoom: x3010ttico]x350 IDgitale] 
•Montor LCD: DsptaytouchscreenCtear 
Photo LCD da 3 potici 


•Dstanza d larciodel prò Ettore: Circa 0.5 m+ 
•Formatoti rnati: formato HD:MPEG4- 
AVC/H.264AVCHD oompatibiecon la 
verso ne 20. STD:M PEG2-PS 
•Regstrazone: Flash Memory interna ! 16GBI. 
Memory Stick PRO Duo (Mark 2], Memory 
Stick PRO-HG Duo. SD/SD HC/SDXC 
• Memory Card ©.asse 4 o superiore] 
•Dmensone mmagne ferma: Massimo 8.9 
• rrldgapixél' 

•Sistema auòo: Dolby Digital 5.1 


"Guarda mamma, sono una star del cinema!" 
L'ultima videocamera di Sony arriva 
con un proiettore integrato 


USBugger! 

Avete maiperso il vostro 
cavo USB, rendendo 
impossibt le la r carica o 4 
ca ncamen to d et vostri video 
mila TVo sul computer» La 
PJ260VE risolve il problema 
oon un cavo USB integrato 
che a nasconde nella 
cinghia. Non sarà astrof&ca 
ma è comunque un toccodi 
classe. 


In poche parole 

Con tutto il ca ncamento e lo 
scancamento che facciamo, spesso a ha 
la sensazione che. mentre gli scienziati 
hanno fatto passi da gigante nella 
tecnologia richiesta percatturare video di 
pubbliche umiiazioni, hanno 
clamorosamente fallito nel permettercidi 
vedere tali riprese nella giusta glora. 
Almeno fino a ora. Lavanzatisama 
videocamera Sony PJ26CWE Futi HD 
Flash Memory oltre ad avere 
caratteristiche di alto livello, dispone 
anche di un impressonante proettore 
integrato che trasforma ogni ripresa in 
un'esperienza cinematografica Una 
mossa benvenuta che relega la questione 
di etica e moralià del "dovrei 
condividerlo 7 " allo stesso posto del 
"dcvrei condividere con l’universo ogni 
pensiero mattutino?" 

Cosa ha dì speciale? 

Abbiamo gà pa rtato del com odo e 
funzionante proettore integrato n quella 

speciedisporalfr 'M noilevideocamere 

minon Ictoè tutte quante! corteneappe ™ 
lo schermo LC D? V i a bbtamo già detto 
che puòcreare dal nulla uno schermo su 
quasi ogni superficie pana per85 minuti 
di fila? E scuramente non dobbiamo 
approfondire sul potenziate pericoloso 


che questa macchina guardona offre 
ai festaioli. Certo, questo è il pupllo di 
Sony e i talenti della PJ260VE non 
finscono certo qui. Video n Full H D 
peruna charezza delTmmagine 
superlativa e questo solo per 
cominciare. 

Dimmi di più 

Tutto questo è inutile se. quando 
premete il tasto "play", l'immagine 
rimbalza dappertutto come un 
quark in una Super Centrifuga. E' 
per questo che la PJ260VE 
l'ultima tecnologia Sony 
riguarda la stabilizzazione 
dell'immagine. Lo 
con l'Enhanced Active Mode 
un nome impressionante ma m 
drasticamente lo scuotimento de 
camera, anche quando state zooman 
sul vostro soggetto/preda/qualsiasi 
cosa. Aggiungete anche 
l'estremamente sensibile sensore 
Exmor R CMOS che riprenderà con 
gioia i falòsulla spiaggia al tramonto 
-''•va al fare video sgranati e senza luce 
ebl annc i• -—ma 

acustica di Run degli Snow pfl 
PJ260VE sarà tutto quello che vi serve di 
trovare in una videocamera per un bel 
pezzo ancora. 
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Un comodo 




Memoria 
interna da 16GB 

Nel caso ci stiate pensando, questa 
registra più di cinque ore di filma bei 
FULL HD. Pr imaancora che msenaie 
unaMemory Card. LaPJ26tVEpuò 
ospita re la magg ior par le delle 
on nipr esenti SO card. o lire alle Me mory 
Stick Proe Pro DuodiSony 


alloggiamento 

Mentre ia Pj26ùvtarr xa pronta per 
soddisfare ibisogma uà cmsi vi della 
maggior parie dete persone, la 
videocameraposscdeanche un 
alio ggiame ito acce sso no t\ modo da 
poterà metter emerof omo luci esterni 
per, sapete, lare ihgf» 


4 Ah, amore mio, se 
so lo mi fossi fatto la 
barba. HD, eh? Fa 
vedere tutto." 


TOP IO 

PLAYSTATION 

Top e Fbp dell’ultimo mese 

▲SaleT Scende • Stabile + Nuova entrata 



1^ 

• Prototype2 

2 

• FIFA Street 

3 

• FIFA 12 

4 

PRO Evolution Soccer 
2012 

5~ 

▲ Assassini Creed 
Revelations 

6 

• Battlefield3 

7 

▼ C0DModemWarfare3 

8 

• MUD 

9 

• Dragon Ball Z Ultimate 
enkaichi 

IO • Resident Evill Dperation 
Raccoon City 


PS Vita 


1 

▲ FIFA Football 

2 

r UnchartedEahisso D’oro 

3 

Umtl3 

4 

▼ Asphaltlnjection 

5 

▼ RaymanOngins 

6 

• RidgeRacer 

7 

▼ Little Deviants 

8 

A Modnatiun Racers 
Roadtrip 

eT 

A FI 2011 

10 Ultimate Marvel Vs 
Capcom 3 


PSP 

1 • FIFA12 


2 

• Football Manager 2012 

3 

1 Lego Harry Potter: Yrs 5-7 

4 

• PES 2012 

5 

* LegoStarWars3:TCW 

6 

A Persona 2: Innocent Sin 

7 

▼ Persona 3 Portable 

8 

A TheLegendofHeroes: 
Trails in thè Sky 

9 

▼ WhiteKnightChronides: 
Ongins 


IO • Dissidia 012: Final 
Fantasy 
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10 domande a... 


Sebasatian Enrique 

La mente dietro il nuovo contenuto scaricabile di FIFA 12 ci parla di 
Doom e dei giochi dei suoi sogni 



Profilo 

devéloper 


Se b astian Enrique 

Lead Producer, EA Canada 


Luogo Vancouver 
Anni nell'Industria 11 

TwrtterOEASports 
Facebookfacebook.com/easportstifa 
Storia Se avete giocato a uno dei FFA negli 



udir» sette anni, avete provato Uavorodi 
Ennque. Ha progettato te dinamiche del 
gameplayperla modalità BeAPro di FIFA08e 
la modalità carne radi FIFA 11, eha svolto la wri 
di progettaione delsoftwaredi RFAOòpnma 
di dventare lead producer per Euro 2012. 



Qualetitolo del passato ha avuto 
maggiore influenza sul modo in 
_Lcui oggi realizzi i tuoi giochi? 

Penso che Doom sia stato probabilmente 
quello che mi ha influenzato di più. E con 
Doom che ho iniziatoa moddare. Mi 
piaceva essere un giocatore, ma con 
Doom ho iniziato a pensare "voglio 
modificare questo, voglio cambiare 
quest altro". Non è che mi mettevo a fare 
livelli, ma avete presente come Doom 
mostra il vostro volto, e lo modifica quando 
perdete energia? lo ci ho messo la me 
facce, e cose cosi. Cambiavol'audio. 


< sOrm 
j — 4um 
I_ qual 


ai abbiamo 3D, realtà 
aumentata, motion control» 
quale pensi sarà la prossima 


grande innovazione? 

La venta è che non ne sono sicuro. Spero 
solo che i ragazzi di Sony o chi per loro 
possano realizzare questa grande 
innovazione, cosi noi possiamo spremerla 
per bene e fare giochi miglion. 

3 Finora, quali sono stati gli alti e 
bassi della tua carriera? 

Beh. credo che sano in relazione tra 
loro. Parlando di alti, il pnmoè stato 
entrare a lavorare per EA e lavorare a 
FIFA. Ho sempre voluto lavorare 
nell'industria dei videogiochi, ma con FIFA 
ci giocavo soltanto, cosi quando ho avuto la 
possibilità di unire le mie due passioni, 
farevideogiochi e ilcalcio, è stato come 
toccare il cielo con un dito. Quello è stato il 
punto più alto. Secondo me. ci sono 
sempre alti e bassi. Quando sviluppi un 
gioco, ottieni sempre soddisfazione e 
frustrazione allo stesso tempo. 
Soddisfazione perché fai qualcosa di 
creativo e costruisci una cosa che divertirà 
motte persone. Per farvi un esempio, una 
volta sono andato a una conferenza e ho 



□ IIDLC Euro 2012 per FlFA12èilpnmoprogettodi 
Ennque come lead producer. 


visto un padre con il suo bambino giocare 
a FI FA e ridere... mi sono sentito molto 
bene perché ho pensato, "sto facendo 
qualcosa che unisce le famiglie". Ma 
abbiamo sempre anche frustrazione, 
perché non abbiamo abbastanza tempo 
per fare di più, o per fare veramente quello 
che vogliamo fare. Questo è il nostro 
lavoro. 


I Cos'è più importante per te, le 
recensioni o le vendite? 

JPenso che entrambe siano 
importanti da un punto di vista finanziano. 
Quando facciamo un gioco, non lo 
facciamo solamente peramore dell'arte, 
dobbiamo anche farlo pervendere. Quindi 
sono entrambe importanti, ma per me è 
più importante che gli utenti apprezzino 
l'esperienza. più dei voti su Metacrrtic. 

Qual èia regola d'oro nella 
^creazione di un gioco? 

_ /Non ne ho u na. Sono bravo in quello 

che faccio. Sono contento che la gente si 
diverta con i nostri giochi. Mi basta questo. 


^Immagina di dover ingaggiare 
un altro famoso sviluppatore. 
_ Chi scemeresti e perché? 
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Voci di corridoio 


Q Ennque è statoun pilastro delia sene FIFA fin dal D Creare mods per Doom è stato il biglietto 
2006. tacendosi strada fino in allo. d'ingresso ci Ennque nello sviluppo dei videogioctu. 

“Ho visto unpadre conil 
suo piccolo bambino 
giocare a FIFA e ridere. Mi 
sono sentito molto bene” 


Sicuramente prenderei gente che ha 
lavorato sulla sene FIFA eche per un 
motivo o un altro non lavorano più qui, 
gente che ha voluto dare una nuova 
direzione alla sua carriera. Credo 
veramente di lavorare con i miglion, 
quindi prenderei solo gente con cui ho 
lavorato e che non è più qui. 

7 Se non fossi uno 

sviluppatore, cosa saresti? 

Beh. probabilmente sarei 
comunque nell'industnadei 
software, ma non nei giochi. Questo è 
quello che ho fatto prima di mettermi 
a fare giochi, ero uno sviluppatore di 
sistemi di vendite, questo genere di 
cose. 

8 Quale consiglio daresti a chi 
volesse intraprendere una 
carriera nel mondo dei 
videogiochi? 

Dovete essere perseveranti, questo è il 
mio migliore consiglio. Troverete molte 
porte chiuse, incontrerete molti 
ostacoli, ma non dovete mai arrendervi. 
Dovete solo continuare a provare. Non 
esiste una regola d oro, una soluzione 
ottimale per entrare in questa industria, 
è solo provare, provare, provare, 
migliorare, imparare fino a quando non 
avete una possibilità e quando ne avete 
una, sfruttarla. 


9 Se avessi risorse, tempo e 
denaro illimitati, che tipo di 
gioco realizzeresti? 

Quando ero più giovane, scrivevo molta 
progetti per giochi che sognavo. Ho 
ancora una cartella piena di questa 
progetti. Dovrei scegliere tra questi e 
fame uno. Vedere quali sono buoni e 
quali fanno schifo. Non li ricordo 
esattamente. Non vi parlerò di loro, per 
ora me li tengo e basta. 

~| iCosa pensi dovrebbero 

fare i videogame per 
_L diventare parte 
integrante della cultura popolare? 

Penso che sa ora. Ho 35 anni e sono 
cresciuto giocando. Mio fratello ne ha 38 
e lui non lo ha fatto, quindi io ero il 
giocatore in famiglia. Ma le generazioni 
sono cresciute insieme giocando e 
lentamente questo sta diventando un 
fenomeno di massa. Dall'altra parte, 
parecchi giochi richiedono molto 
impegno da parte delle persone. E 
quando le persone crescono e ottengono 
nuove responsabilità, come avere figli, 
hanno meno tempio da investire. Un film 
è un'esperienza di due ore che puoi 
guardare e poi passare oltre, ma i giochi 
richiedono un maggiore investimento. 
Comunque io credo che l'accettazione 
culturale arriverà con questa 
generazione. 
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DaBon JoviaiGuns 
N Roses.daDef 
Leppard agli Europe, in 
Rock of Ages troverete 
un variegate repert on o 
et cantanti che hanno 
féttolastonadd rock 1 


Pronti a scatenarvi a ritmo di Rock'n 
roll? Dopo * successo di Hairspray 
- Grasso è bello, il regista di 
commedie leggere per famiglia Adam 
Shankman toma al musical con una 
ricetta ancora più accattivante 
dell'ultima volta. Seguendo gli 
insegnamenti di Hairspray, con Rock 
of Ages Shankman mette insieme una 
nuova, imbattibile squadra di star di 
Hollywood, pronte a dar vita a uno dei 
più vari e spettacolari concerti 
rockettan in perfetto stile anni '80. 
Come da copione dell'opera originale. 
Rock of Ages racconta l'avventura di 
due giovani ragazzi di provincia, 
Sheme [Julianne Hough] e Drew 
IDiego Bonetal, che si ritrovano a 
lavorare all'interno dello stesso bar. 
The Bourbon Room, gestito da Denms 
Dupree [Alee Baldwin). Il luogo, 


considerato un vero e proprio santuario 
dagli amanti della musica rock, è però 
osteggiato da una attivista che tenta di 
ripulire la città dalla cultura di "sesso, 
droga e rock'n roll". Patricia Whitmore 
ICathenne Zeta-Jonesl. A Dupree non 
resta che tentare di salvare il locale 
invitando la più grande star di tutti i 
tempi Stacee Jaxx [Tom Cruisel per un 
concerto memorabile. Nel frattempo, 
Sheme e Drew cominciano a 
simpatizzare luna con l'altro.e 
scoprono anche il loro grande talento 
canoro, che forse può salvare The 
Bourbon Room più di qualunque 
vecchia band in circolazione... Le 
premesse per un successo ci sono 
tutte: Shankman ha volute giustamente 
circondarsi di star del grande schermo 
per darvita a un progetto tanto 
ambizioso quanto Rock of Ages. Da un 


lato ci sono i giovani misconosciuti 
Julianne Hough. che ha al suo attwo 
pochissime pellicole tra cui Burlesque, 
e Diego Boneta, una stella della musica 
latina che si è cimentata finora solo con 
qualche serie tvteen; ma dall'altro si 
trovano interpreti del calibro di Paul 
Giamatti [Le idi di marzo. La versione di 
Bameyl, Alee Bladwin |To Rome wrth 
Love. The Departedl e Catherine 
Zeta-Jones [già apparsa in un musical 
di successo come Chicagol. Per non 
parlare del grande Stacee Jaxx. Tom 
Cruise, che forse non starà simpatico a 
tutti, ma che riesce sempre a sfondare 
in qualunque ruolo si cimenti. "Ha 
davvero una voce fantastica" è stato il 
commento di Shankman dopo 


Rock of Ages 

Hollywood a ritmo di rock anni Ottanta 
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l'audizione, aggiungendo: "è un 
brillante mix tra Axl Rose. Keith 
Richards e Jim Morrison". Un risultato 
cheCruiseha raggiunto anche grazie a 
cinque ore al giorno di esercizi canon 
per prepararsi alla parte. Suo 
personaggio complementare è la 
giornalista Constance Sack. 
interpretata dalla bella Malin 
Ackerman, già vista nei panni 
elasticizzati di Laurie Jupiter in 
Watchmen. Un po' meno affiatati in 
fatto di canto e recitazione appaiono i 
giovani del cast che fanno rimpiangere 
un poco le performance di Zac Efron e 
BrittanySnowin Hairspray. Nel 
complesso, ad ogni modo. Rock of 
Ages regge la prova del grande 
schermo, ùmpressione è che ci sia un 
po' troppa carne al fuoco per sole due 
ore di pellicola, ma ogni sottotrama si 
incastra bene con le altre, e il tutto ha 
come collante un accattivante ritmo 
pop-metal e le scenografie anni 
Ottanta, che saranno apprezzati anche 
da chi non è un fanatico dell'epoca. E. 
come ogni musical che si rispetti, 
coinvolge lo spettatore a tal punto che 


Questione di voce, 
ma non solo! 

Quando si fa il casting 
per un musical la scelta 
degliatton è ancora più 
difficile che in qualunque 
altro film. Sara stato per 
questo motivo che il regista 
Adam Shankman. prima di 
selezionare iprotag orusti 
finali di Rockof Ages. ha tirato fuori un belpo di nomi dal 
suo cilindro. 1 ruoli piu ballerini' si sono rivelati quelli del 
gestore del The Bourbon Boom, Dennis Dupree. che ha visto 
Alee Baldvnn spuntarla su Will Fer teli e Steve Canell (due 
attori comici certamente non all'altezza del protagonista di 
Beetlejuice - Spiritello porcello); e quello della giornalista 
Constance Sack. che prima di andare a Malm Ackermanha 
visto competere Anne Hathaway ed Amy Adams: entrambe 
hanno dovuto declinare l'accattivante ruolo per impegni in 
film di supereroi quali 11 cavaliere oscuro; Il ritorno e Man 
of Steel E Shankman aveva anche fatto un pensierino su 
Taylor Swi ftpnmadungaggi are J ulia nn e Houg h per il r uolo d i 
Sherrie. Che ne dite? Ha preso la giusta decisione alla fine? 



non riuscirete a rimanere incollati alla 
poltrona del cinema e proverete 
l'inarrestabile impulso di ballare a 
ritmo delle canzoni che hanno fatto la 
storia del rock, come quelle di Bon 
Jovi, Guns N' Roses, Def Leppard, 
Foreigner. Journey. Poison, Europe e 
Twisted Sister 


MAGGIO 

AL CINEMA! 

Continua il mix tra horror e comicità che 
sembra ormai dominare A cinema degli 
ultimi tempi Due filoni che. in effetti 
riscuotono sempre grande successo e 
che si preparano a invadere le saie 
dell'estate cinematografica 2012 



Dream House ^ ^S i 

■ I regate (fr»nm*#co di tei . 

Netnomedetpadreeln |i „ l ^ 

America.JenShendan, si ' . j 1 

amerttastovatlain un - k/S.-a A 

horrm che per certe SJ 

atmosfere, renda lo 

ShrvngdStaniey Kubrick * 

Dream House racconta rtd# (astore d WIUAlerton 
Ib007 Danel Craig), un uomo felice, prosato con ina 
beUiss ra moglie IRachel Weisd con la q^le ha due 
tenere tentone Quando nella loro isolatacasa nel 
Connecttcutcomncianoaven forarsi strani fenomeni 
VA 11 si da di mveaiganonee arriva aure venta 
ancorapu sconvolgente delprevisto. In per tetto site 
The Othervsentorertdtl che tu «alasi» vttase 
un cerviorr creata nella mentedopoaver travato 
mogitee Agile messacraieln casa. AlAAUnon ornane 
checencare di vemmea capa Ira fantasmi e mtslen, 
con I auto della mona di casa Am INacmi Wattsl 


Project X - Una festa 
che spacca 

• frgarazzare una festa in Americapuo essere 
un apocalisse. Basta dare un occhiataa Project X - 
Una testa che spacca pelile da dell esentale Nma 
Noonzadeh cheracc onta l avventura d tre classa 
ama d scucia super io» e die, mento e i geni ori sono 
m vacanza, organizzano un party per A compievamo d 
uno dioro Non immaginano c he la serata daràvita a 
una sened performance a catena, una piu pana 

ifeU.tab dell altra, che m etter a nno 

persino afuoco e fammet 
J quartieredcwe abtano II 
^ k tutto, ovviamente 

, A assecondando la moda del 

momento: quella d 

1 Af riprendereogni telila con 

* ^ I una videocamera 1 


Lenaludi 
della morte 

■ Il JafceSully d Avatar V W. ? 

S a m Worlhngton. toma sul \ - M S 

grande schermo affiancato | f ■ ' ” 

dd braso Jeffrey Dean 
Morgan. Tratto da una stona J l I 
vera. Le palud delia morte ” 

raccontala scenda di due detective, uio locate e ino 
di New Mark, che devono fare t conti con urtasene d 
omiad che prosegue da oltre trent anni Per rportare 
lasicu rezza. Mkee Brian si mettonoa ovest par ea 
tappeto attomoalle cosiddette palud della morie 
malaloroindagine non passa inosservata Man 
mano che si avvicinano all a ver ita, aumenta la 
mnscaa sulla ex moglie di Brian e sulla giovane Anne 
iChloeMoreizJ. prossima viti ima ideate per ilkiller 


P t D dittatore 

J ■ Dopo Borale Bruno. 

Jn l attore SachaBaron 
ffl Cohen eH regista Larry 
• Charles t or rano a 

duettare con Idttatore 
\ jrW dissacrante pelli cola che 
IH ,y l; bfF prende ingirolAmencae 
I Iraq Ltoeramenle ispirato al romanio bestseller 
/ab toah aridi he King di SaddamHusseei, 4firn 
racconto ir*atti la stona di un dittatore n veggio 
negli Stali Unti, dove si confronto oon le piu 
improbabili abitudini americane quando viene 
abbandonato per strada e reso trnconoscibile 
Aladeen dovrà quindi cimerttarsi coni ascesa al 
potere def setf-mademanlir malo USA. enlrandoin 
ao riatto conci na cui tura completamente dversa 
dalla sua Tuttotragagpolibcamenle scorrette 
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Taylor Kt sdì è una 
giovane slard 
Hollywood, inoravi sla 
poco m giro, che riesce a 
dare ilg^jslospessorea 
unperscnaggo 
leggendario come 
Carter. 


John Carter 

L’eroe dei fumetti arriva finalmente 
su Marte... e su pellicola 



Vi state eh ledendo se vale la pena di 
guardare John Carter, sperandoche non 
sia il sdito blockbuster, stavdta persino 
disneyano. dove la trama è scontata e i 
personaggi profondi come un foglio di 
carta? La risposta è si. E non perché 
John Carter non sia tutto cièche più 
temete, ma perché riesce ad esserlo in 
maniera intelligente ed emozionante. 
Dimenticate quindi eroi e principesse 
all'acqua di rose come in Prince of 
Persia: Le sabbie del tempo, e 


preparatevi a uno spettaedo che vi 
entusiasmerà dall'inizio alla fne. 

J ohn C a rte r d i And rew Stant on no n è 
certo il primo tentativo di portare sul 
grandeschermol'eroedella sene sci-fi 
JohnCarterdi Marte, creata dallo 
scnttoreamericano Edgar Rice 
Burroughs, 'papà'anche diTarzan. In 
passato l'idea è balzata in mente a 
numerosi registi, tra cui Robert 
Rodriguez, Jon Favreau, e persino Kerry 
Conran (se non ve lo ricordate, l'uomo 


dietro la macchina da presa di Sky 
Captain andthe World of Tomorrowl. 
Stavdta, però, il desiderio è diventato 
realtàe ilpremioOscarregista diWall-E 
è riuscito a realizzare un ottimo 
adattamento del fumetto che racconta le 
avventure delveteranodi guerra finito su 
Barsoom, meglio noto come Marte. John 
Carter [Taylor Kitsch), infatti, dopo essere 
fuggito da un attacco di indiani Apache, si 
rifugia n una caverna, dove incontra 
incredibilmente un alieno. È cosi che si 
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La lunga strada verso.» 
John Carter 

È dagli anni’8D che si pensa a un film su John Carter, 
e la prima ad avere l'idea è stata proprio la Disney 
con il progetto diretto da Mario Kassar. La palla 
e poi passata alla Paramount negli anni '90, ma 
solonel 800*1 un John Carter cinematografico ha 
preso maggiore consistenza con il progetto di "Una 
principessa di Marte": Robert Rodiiguez venne persino 
annunciato come regista della pellicola. Quando pero 
Rodriguez ha lasciato la Directors' Guild of America 
(DGA1. la Paramount è stata costretta a rimpiazzarlo 
per pochi mesi con Kerry Conran. È stato quindi il 
turno di Jon Favreau, che allora aveva appena diretto 
Zathura: A Space Adventure. ma che oggi conosciamo 
meglio come regista della saga di Iron Man. Ma era 
troppo tardi: la Paramount non aveva rinnovato i diritti 
del film, preferendo focalizzarsi su Star Trek, mentre 
laDisney li acquisiva nel 8007 e ingaggiava Andrew 
Stanton per la regia. Tutti conosciamo la fine della 
storia. 


ntrwa. in men che non sidica, sul 
pianeta rosso, deve viene ben presto 
coinvolto in una guerra che non vuole 
combattere, al fianco dell'imperatore 
marziano TarsTarkas (Willem Dafoel. 
Grazie alle sue nuove abilità fornitegli 
dalle particolari condizioni del pianeta, 
come la possibilità di saltare a distanze 
enormi, John diventa inf atti l'eroe che 
puòsconfiggere MataiShang (Mark 
Strong], leader della razza sacra 
conosciuta come Therns. Ma forse non è 
solo la sete di giustizia che spinge Carter 
a schierarsi con la verde specie de 
Tharks e con le città di umanoidi di 
Helium e Zodanga. Come ogni classica 
avventura che si rispetti, infatti, John si 
innamora perdutamente della bella 
principessa Dejah Thons iLynn Collins), 
costretta in matrimonio con Sab Than 
[Dominic West), in modo che questi 
possa mettere le man i sull' intera 
Barsoom. 

Al di là della trama, che mantiene 
comunque una sua identità attuale 
nonostante sia stata scritta oltre 100 anni 
fa, John Carter si rivela una vera 
sorpresa per tutti gli amanti del genere 
fantasy/sci-fi. Con un mix perfetto tra film 
di fantascienza vecchio stampo e ritmo 
narrativo, il film riesce infatti a 
conquistare un pubblico sia di bambini 
c he di adulti, aggiungendo al tutto 
straordina n effetti speciali e scenografie 
che. in più di una sequenza, vi terranno 
col fiato sospeso. La rege è condotta ad 
opera d'arte, come il bravo Stanton sa 
fare, e le interpretazioni degli attori sono 
piuttosto convincenti: se da un lato 
trovate veterani di Hollywood come Mark 
Strong lormaispecializzato nel ruoto del 
cattivo) e Willem Dafoe, dall'altro anche i 
meno conosciuti Taylor Kitsch e Lynn 



Force la corca verso lo scontro ftnaleè un taleclmaxche rischadi lasciareun po delusi. Mae 
soltanto un piccalo effetto che siamo di sposti a perdor urea John Carter. 


Collins (entrambi gè affiancati in X-Men 
Leorigmi -Wotvenne, un firn da 
dimenticare) riescono a dare il meglio di 
sé. In barbaatantikdossalamericam, 
infatti, i personaggi di John Carter non 
sono superficiali come potrebbero 
sembrare a prima vista e, anzi, le loro 
vicende conquistano presto lo spettatore, 
con un eroe che ha tutti i requisiti 
necessa n e con una principessa che non 
è la solita donzella da salvare nelle vesti 
di finta guerriera, ma che è una guerriera 
per davvero. 

Insomma, John Carter è una 
ripropostone di Avatarma con una 
stona collaudata da 100 anni e senza fare 
del 3D la propria cartina al tornasole. 
Riprova ne è che. nella confezione 
Blu-ray. troverete entrambe leversiom 
del film, sia r visione stereoscopca per 
chi è dotato di un HD Tv abilitato al 3D, sia 
in 2D; per non partane della copia digitale 
e dei contenuti speciali, che fanno di John 
Carter un home video assolutamente da 
non perdere. 



1] Millennium: Uomini 
che odiano le donne 



4) Viaggio nell'isola 
misteriosa 

5] Non avere paura 
del buio 

6) Bloodline 3D 

7] Shame 

B) George Harrisan - 
Living in thè Material 
World _ 

9) Qualcosa 
di straordinario 


10) Diario di una 
schiappa 2 
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P er i fan della famosa saga 

fantascientifica, Aliens: Cdoniat 
Marinesè n partiuguali una 
proposta sa emozionante 
che inquietante. Dopo gli 
ultimi videogiochi sviluppati da Rebellion e 
Monolith lentrambi non proprio convincenti], 
e considerando illungo tempo di sviluppo 
di quest'ultimo sparatutto a tema Alien, si 
potrebbe facilmente commettere l'erroredi e 
sottwatcitarne il potenziale. Passate peròun 
po' di tempo con gli sviluppaton responsabili di 
Cdonial Mannes e due cose diverranno subito 
chiare. Pnmo, questo è unteam didrogati cronici 
di Aliens. Secondo, sono sera mente intenzionati 
a renderlo il miglior gioco di Aliens di tutti i tempi. 
Còche lodistingue da tutti i precedenti tentativi 
la partire dall'antico sparatutto uscito suU'Atari 


Jaguar],èche questoèunveroe proprio sequel 
del film Aliens: Scontro finale di James Cameron 
del 1986.1fatto che 20th Century Fox approvi il 
lavoro d Gearbox e, secondo il drettoredi studio 
Randy Pitchford. "loconsidera quasi un seguito 
cinematografico'' la dice lunga sui risultati 


raggiunge su come 1'industre de videogtochi in 
generale stia diventando sempre pù importante. 
La missione di proporsi come un segu ito ufficiale 
diunf ilm cult e la costante necessità di 
confrontarsi continuamente con le grandi case di 
produzione che hanno dato vita alla sene, sta 
generando una pressione incredibile sul team 


Gearbox. La vera domanda è: dopo un penododi 
svluppo lungo in modo quasi sospetto, le 
meccaniche di base di Colonial Mannes saranno 
in grado di soddisfare le aspettative? 

Arrivati all'esclusiva sala prove in cui ci attende la 
demo, ci rendiamo conto che saremo le pnme 


persone a scopnrlo. Il livello iniziale è ambientato 
subito dopo la scena finale di Aliens: Scontro 
finalee i manne spaziali sono impegnati in una 
missione di salvataggio. Sappiamoche sulla 
Sulaco è successo qualcosa di brutto, ma non 
sappiamo quanto. Lasciando la sicurezza della 
navetta, attraversiamo un enorme ponte di vetro 


“E un sequel, che riparte da dove si era 
interrotto Aliens: Scontro finale del 1986." 
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verso il vascello 
infestato da alieni. Inizia 
l'impresa. Dato che nona 
sono xenomorfi nelle 
vicinanze e non ci saltano 
immediatamente addosso, ci 
prendiamo un attimo per capire 
la qualità galattica delsonoroegli 
impressionanti effetti di luci e ombre 
intorno a noi. Nei prim i stadi di sviluppo, Gearbox 
ha speso molto tempo a creare un motore 
grafico dedicato, che mostra un impressionante 
sistema composito d'lluminazione in tempo 
reale. 


POSSIAMO INSTALLARE 
TORRETTE? 

Certo, ovunque vogliate. É scmpèce, 
potete raccogli or le e schiera rie. sono 
irt elligenti proprio come nel film, qundi 
avvertono i movi menti, di struggono ogni 
cosa e quando finiscono le munizionivi 
sentite tristi. 


POSSIAMO CHIAMARE 
LA NAVETTAIN AIUTO? 

Uhm Dirommodino. D 
sono a ncora delle cose che 
nonsappiamo, quindi 
vodrcma E un forse . 


POSSIAMO COMBATTERE 
LA REGINA DEGLI ALIENI? 

>Beh.è un giocosuAliens. direi <4sP. 


POSSIAMO BOMBARDARE 
ILSITO DALL'ORBITA? 

[Ridendo] No. nonsi può . 


POSSIAMO GUIDARE LAPC2 

Ohwow, por scorrazzarci 
fmoa fondere il motore’’ 

[Ridondo) Forse. 


POSSIAMO PERCORRERE 
UN CORRIDOIO CON SOLO 
UN RILEVATORE DI MOVIMENTI 
A FARCI COMPAGNIA? 

Certo.il nlcvat oro è assolutamente 
parto integrante del gioco quind sì. 


POSSIAMO DARE ORDINI MEGLIO 
01 COME NE ABBIADATI 
ILTENENTEGORMAN? 

No, non è un gioco a squame, è un 
esperienza totalmente intensa, vogliamo 
chesiateva i veri eroi . 


LA CHECKLIST 
PER IL GIOCO DEI 
SOGNI SU ALIENS 

Il design lead John 
Mulkeyparladidò 
che c’è dentro... 


La rinascita di Aliens 

Entrando in una stanza semibue si è rapiti del 
modo realistico r cui si propagano i bagliori delle 
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lampadine diservizio, capaci di creare 
un’atmosfera davvero suggestiva. Di sicuro un 
motore simile ha necessità di molta potenza di 
calcolo, ma Gearbox è nuscita a farlo funzionare 
anche su PS3, dimostrando che la nostra 
console, malgrado sia un po' anzianotta, ha 
ancora qualche asso nella manica da sfruttare 
appieno. "E per implementare tutte queste 
ombre profonde e realstiche. quale gioco poteva 
funzionare meglio di uno ambientato 
nell umversodiAUens?", fa notare Pitchford. 
Siamo assoluta mente d'accordo con lui mentre 
ci faccamo strada all'interno della Sulaco. con il 
mitico rilevatore di movimento alla nano. 
Guardate, c'è la metà inferiore di Bishop sul 
ponte di carico! La visita ci conduce ai moduli 
cnogenici. alcuni dei quali Icome mostra la scena 
iniziale diAlien 3] sono stati espulsi. È charoche 
la passione del team per i firn della sene ci 
permetterà di vedere dettagli in linea con quanto 
mostrato nelle pellicole. Nulla sarà fatto a caso, 
senza quella giusta attenzione a ciòche ci è stato 
raccontato al cinema. 


Fox e la sua importanza 



I canvdgimento di Fox ha permesso a Gearbox 
di ottenere una gran quantità di materiale 
cinematografico originale su cui lavorare, come 
foto di scena, concept art e audio originali, cose 
capacidi regalare un'immediata egenuina 
goduria a ogni fan. Il vice presidente esecutivo 
Bnan Mar tei e l'art director Brian Cozzens 
hanno passato parecchio tempo faccia a faccia 
con il concept artist Sd Mead Iche ha progettato 
sia la nave Sulaco che altri leggendari luoghi], e 
hanno saputo condividere la sua visione creativa, 
estesa ben oltre icontenuti del film: "Hocapito 
che aveva già queste idee dalla f re 
degli anni '80. dopo Aliens: 
Scontro finale, e non ha 
ma i avuto possibilità di 
sfruttarte", spiega Cozzens. 
Quindi non solo è con noi per 
creare nuovi 
ambienti, ma ha 
anche avuto modo di 
mostra re quelli che aveva 
concepito all'epoca del film". 
Gearbox èst ataanc he cosi 
fortunata da poterpariare 
con un tipo di nome 


Ridey Scott. E non c'è migliorpunto d partenza 
di questa Scott ha creato l'intero universo della 
saga, dirigendo Alien nel 1979, oltre a disegnare a 
manoanche gli storyboard del film. È stato 
passando del tempo con Scott che Geartxw ha 
potuto conoscere gli intervalli temporali nella 
storyline dell'universo in questione, permettendo 
al team di accumulare un gran numero di 
interessanti elementi distintivi che caratterizzano 
l'identità diColomal Marines. Ilteam di sviluppo è 
comprensibilmente cauto riguardo alla vastità di 
una smite operazione, ma l'agitazione dei fan 
raggiunge quasi lo shock anafilattico quando 
Randy Pitchford spiega cosa Scott ha spiegato 
loro: "Ridley ha svelato dei segreti. Ha condiviso 
l'universo come lo ha visto lui, come e perché le 
cose sono nate, cose nemmeno ma i accennate 
nel film Chi è lo Space Jockey (la creatura 
gigante che si intravede in Alien e che sarà alla 


furtivo e veloce possibile, muovendosi dal 
pavimentoalsoffitto edietro gli a ngob per evitare 
il fuoco del nostro fucile e prova re ad agg irarci, 
finché non gli facciamo esplodetela testa e * suo 
sangue acido corrode l pavimento. In questo 
fa se le d isper ate comu mcaz lon 1 1 ra voi e i vostri 
compagni manneaggiungonofiumi di 
adrenalina all'azione e la sensazione di essere 
immersi nel mondo del firn è quasi totale... 

A passo felpato 

Gli alieni si muovono in modo un po' strano. È un 
vecchio problema che ha afflitto tutti gli 
svluppatori, in quanto neiflm è abbastanza raro, 
che uno xenomorfo sa del tutto visitale, dalla 
testa a forma fallica alle dita artigliate. Di 
conseguenza, non ce un modo preciso e 
canonizzato in cui uno xenomorfo corre; 
vedendone uno. si capsce che lo fa in maniera 


“Il coinvolgimento di Fox ha consegnato 
a Gearbox una grande quantità 
di materiale cinematografico’'. 


base del film Prometheus]? Lui ha tutte le 
nsposte. Avolte. quando guardiamo ifilm. 
identifichiamo quelle che sembrano 
incongruenze e ogni volta che succede, per noi è 
un'opportunità. È davvero un errore? I creatori 
non commettono errori come questi. Dietro 
queste cose cisono da motivi specifici percui 
non sono state inserite nel montaggio e in motti 
casi queste ragioni sono migliori di quanto 
possiate immaginare ". Pitchford ha anche 
un'interessante previsione su come ! loro lavoro 
influenzerà ifan: "Per chi ama la sene e giocherà 
a questo gDco_ Alien 3 diverrà un film di gran 
lunga migliore. Molte cose avranno pii senso". 

Primo contatto 

Ma ora basta rievocare il passato: il presente... 
anzi, il futuro chama. Appena perlustriamoli 
nido alieno fatto di materia organica, troviamo un 
manne intrappolato nel muro. Mentre facciamo 
del nostro meglio per liberarlo, si fa vivo il pnmo 
xenomorfo delgioco. E a quanto pareèanche 
una nuova specie. È uno stalker, e la sua 
intelligenza artificiale gli dice di essere il pù 


del tutto scorretta. Appena il toro nu mero 
aumenta, non c'è tempo di soffermarsi su certi 
particolari perché le cose diventa no subito ardue 
e ci a bba ndomamo a raff iche di fuoco in preda al 
panico, accompagnate da battute da dun e dai 
classici "Controllate gli angoli! ". Tuttavia la 
frenesia dell'azione non è sempre a livelli 
massimi. Quando s'interagisce con qualche 
oggetto, come un monitor, ci si "blocca" e si entra 
in una specie di sequenza non interattiva, che va 
decisamente ri contrasto con l'urgenza del 
combattimento e. del resto, con il ritmo serrato 
delle scene dazione dei film. Comunque, 
secondo Pitchford il gioco è ancora "in fase alfa", 
quindi ce possibilità che questi piccoli drfetti 
possa nosvan re nella versione finale. Sebbene l 
single playersa solo una parte dell'arsenaledi 
Colonia l M arines I potete a nche a ffronta re la 
campagna in modalità co-opdrop-n a quattro 
giocatori, che sarebbe meglio chiamare 
"modalità citazioni"], c'è anche un'opzione 
multiplayer competitiva che mette i manne 
contro gli xenomorfi. Pronti per qualche 
controsenso? Numero uno: quando controllate 


I F MflM-nFI I IQTflMT ^ salito i film non affrontano bene il vuoto tra celluloide e videogioco. Ecco 
LL HUIl ULLUOXUIlJL alcunititoU che haimo affrontato fl viaggio mantenendo un po’ diintegrità... 



Spider man 2 S2 

Che svolazzi perNewYcrfc 
percombattere unpencoioso 
nemico o conseg rw pam 
Spdey 2offre unerorme 
quantità di gloria a base di 
sm natele, piena di 
^coinvolgenti combattimenti e 
irfmiti civili da salvare 



Lego Star Wars: The 
Complete Saga *33 

In reatà mqlore di alcuni 
deprequel questa 
nv*s< az cne d ei g g amtesco 
uriverso di Lue» in 
A^cchefli Lego è 
Rn esperienza perfetta per 
Yod a & company, 



Ghostbusters PS3 

Dimostrare che non avete 
patra dei fantasmi è 
sorprendentemente 
divertente su P53, Certo, in 


E onestamente, 
nonpossiamo chiedere ò più 



King Kong 32 

Risultato della collaborazione 
di Peter Jackson coni) t*scft. 
il videogioco <* King Kong può 
contare su una trama 
netta merle migliore di quella 
tfteta nel film, con sequen* 
Pfla wer o indimentca W ■ e fasi 
d azione davvero i/vche 
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O II oo-op è un importante parte del groco. 
W sente tutto la luto che potete trtvare. 
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frequentemente K rilegatore e guardandosi le 
spalle, ma giocando come alieni, avete una 
mentalità comune. Potete vedere le reciproche 
posizioni attraverso imun, rendendo semplice 
effettua re attacchi a sorpresa, proprio come 
farebbero gli xenomorfi originali. È 
incredibilmentedifficiledare untonotesoe 
cinematografico a ogni esperienza in multiplayer, 
ma inqualche modo. ColonialMarines ci riesce 
in pieno. 

La promessa 

Il prmo contatto con Aliens: Colonial Mannes ha 
svelato un single playerteso e rigorosamente 
autentico e un multiplayer sorprendentemente 
coinvolgente e ben strutturato. Per questo 
[altrettanto importante èia reale ossessione del 
tea m con l'universo con cui sta avendo a che 
farei è c hiaro gà da ora che questo tìtolo ha tutte 
le carte in regola per diventare il miglior gioco su 
Aliens mai prodotto. In realtà, la questione è più 
se un gioco possa mantenere le promesse di un 
film: la rappresentazione degli alieni mvideo, la 
natura delcombattmento. i caratteristici scontri 
a fuoco lungo i corridoi ideati da Cameron 
pongono grossi problemi concettuali a un 
seguito ufficiale 

Se c'è un gioco che può prendere questi 
problemie trasformarli in un coinvolgente e 
veloce sparatutto in prima persona, di sicuro 
sarà realizzato da fanatici talmente fissati con 
l'originale da contattare la Kodak peravere i dati 
sulla saturazione della particolare pellicola 
usata per girare Aliens: Scontro finale...eche 
non riescono a non sorridere quando parlano de 
segreti che hanno imparato da Ridley Scott 
Questi fanatici sono gli uomini di Gearbox e * 
risultato è Aliens: Cotonai Marines. Ed è ben 
diverso da un'altra semplice caccia all'insetto. 


gli xenomorfi, la visuale è in terza persona. 
Numero due: premi e potenziamenti che 
ottenete nel multiplayer hanno effetto sulla 
campagna single player. Il design lead John 
Mulkeyspiega:"C'èuna senedisfidein 
multiplayer che vi permette di sbloccare 
elementi unici. Quindi, mentre affrontate ilgioco, 
quello che voglia mo vera mente è che siate in 
grado di personalizzare al massimo il vostro 
rude personaggio, in modo che possiate 
chiamare il vostro fucile per nome, potenziando 
questo o quello, facendo modifiche 
all'armatura... ed è una cosa che passa tra single 
player e multiplayer. Sarete cièche vorrete 
essere, questo è piuttosto chiaro". 

Nel vivo detrazione 

Con i nostri durissimi uomini, ci sporchiamo le 
mani in un deathmatch a squadre otto contro 
otto, sfidando un team di xenomorfi controllati da 


Gearbox. Una volta riusciamo anche a batterti. 
Ma noncontinuiamo a parlaredi come abbiamo 
sconfitto un team di sviluppo al toro stesso gioco. 
Non perdiamo tempo ad autocompiacerci. 
Nossignore. Anzi, focalizziamoci su quanto sia 
dannatamente serrato ogni singolo scontro; 
l’equilibrio è quello giusto, nella misu ra in cui 
ogni partita resta veramente accesa fino 
all'ultimissimo secondo di gioco. Èstraordinario 
vedere le meccaniche che vi porteranno a 
comportarvi come i personaggi dei film: come 
marineè fondamentale restare uniti, usando 


CHI C’È A BORDO? 

Finalmente possiamo svelare quali 
voci dal film saranno presenti nel 
gioco originale 

In precedenza Ftondy Pitcrtord ha tornio la bocca chiusa riguardo al 
castdetlevoci. tacendosi sfuggire solo che sono corvo bdiver si 
merrtndelcastdafilmonginali Fortunatamente «segreti, proprio 
come gli teriomorfi, escono allo scoperto evenamo a sapere quali 
veterar» del film andranno in cerca delle loro ccntroparba bordo della 
Sulaco. Lance Hennksen fa ritorno per prestare la voce or iginale al 
successo fedeli androide Bishop, che si eh amerà Rock, spena modi 
ncn dover cedere anche le sue irterlora banchcce Dal cast originale 
d i Akens Scontro finale, a da re la voce c è anche W ittam Hope 
Precedertemente ne l ruolo del tenente Gorman, Hope è sa Irto d i 
grado e or a doppia il comanda rteT. Sharmon Anche 4 soldato 
Wierzbowski unpersonaggodel film degno dinota per essere l una) 
manne a nonave re dialoghi a par te il suo or b mentre muore, farà la 
sua apporcene, ma stavòlta comi nuovo attoreJashRdgway Niente 
da fare nveae per la signor a Weaver, quindmonspenteo 


Out? 
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LO XENOMANIACO 

Randy Pitchford di Gearbox Studios al lavoro 
con Ridley Scott per riportare Aliens in voga 


PSMU: Avendo parlato con Ridley Scott, 
come hai interpretato le sue perle di 
saggezza e fatte funzionare per il gioco? 

Randy Pitchford: Sapete, a quella prima 
discussione, io non c ero e non perdonerò 
mai Brian Martel (co-fondatore di Gearbox) 
per questo. Ma lui c era. E' stata una 
discussione molto astratta. Non sapevano di 
cosa parlare in modo preciso. "Ok. cosa 
stiamo facendo qui?" C era la voglia di 
capire i valori creativi presenti e un modo 
per far sviluppare una collaborazione. 

Ridley si è molto appassionato a riguardo, ha 
mostrato i suoi storyboard, soffiato via la 
polvere che li ricopriva (logicamente non 
hanno visto luce per 15 anni o giù di li) e ha 
iniziato a esaminarli. Quando hanno parlato 
del film, Brian gli ha spiegato cosa aveva in 
mente, cosa avrebbe fatto con la serie, poi 
hanno parlato della storia. Ridley ha 
condiviso l'universo come lo vede e cornee 
perché esiste ciò che esiste. 

Questo incontro ci ha permesso di credere 
che sarebbe potuto accadere e. che se così 
sarebbe stato, sarebbe stato un prodotto di 
valore. 

PSMU: Come è stato lavorare con Fox? 

Quanto è stato disponibile il suo team alle 
idee che avete presentato loro? 

RP: 20th Century Fox tiene in modo motto 
particolare ai suoi marchi. Sa anche quanto 
valga il talento e di quest'ultimo si fida. Ci 
sono due tipi di persone quando ci si 
relaziona al talento. Ad alcuni importa così 
tanto che vogliono restare con quel che ce. 
E c'è il rischio che non corrano troppi 
rischi, stanno solo ricreando qualcosa che 
esiste già. Poi ci sono altri che credono di 
poterlo fare meglio e vogliono cambiarlo e 
farlo loro. 

Il giusto equilibrio è in un po' di entrambi. È 
una delle ragioni percui abbiamo amato lo 
Star Trek di JJ Abrams. Resta fedele a Star 
Trek, ma ha anche corso rischi e lo ha 
portato a una nuova forma. E penso che 
abbiamo trovato un modo, come se fosse 
qualcosa che ci è familiare e conosciuto, ma 
che allo stesso tempo apra nuove direzioni. 
E' una storia completamente nuova, non una 
replica del film. Avviene più in là nel tempo, 
con sviluppi, colpi di scena e personaggi 


nuovi, ma torniamo ancora su LV-426, 
torniamo ancora sulla Sulaco. 

Bisogna trovare un modo peravere tutto. 
Deve essere nuovo, deve essere innovativo e 
bisogna fornire un'esperienza di narrazione 
mai avuta prima. 

PSMU: Riguardo alle armi, avete deciso di 
limitarvi a quelle dei film o avete creato 
qualcosa di nuovo? 

RP: Fin dall'inizio avrete accesso ad armi 
iconiche come il Distruttore. La nostra 
intenzione è di usare subito alcuni "assi nella 
manica" per definire l'atmosfera. 
Ovviamente se ci fossero solo le armi viste 
nei film, si rischierebbe di essere un po' 
troppo prevedibili. Ma è complicato... se si 
vuote aggiungere qualcosa di nuovo bisogna 
fare in modo che abbia senso nell'universo 
di Alien. 

Ci siamo assicurati che ogni cosa che 
vogliamo noi e ogni cosa che vogliono coloro 
che amano i film, ci sia. 

PSMU: Multiplayer e single player 
viaggiano affiancati, e il personaggio 
cresce nelle statistiche con il multiplayer. 
Come funziona? 

RP: Non diciamo single player o multiplayer, 
perché qualora lo vogliate, la campagna è 
anche in multiplayer, potete giocare in 
co-op. 

Abbiamo tutti i modi possibili per divertirci: a 
volte vogliamo stare soli a luci spente e 
sonoro alto, ed è quello che comunemente 
consideriamo un single player, giusto? In 
questo modo il gioco funziona alla grande. A 
volte vogliamo fare una partita con un paio di 
amici e distruggere semplicemente 
qualcosa insieme. Vogliamo finire ligneo, 
vogliamo seguire l'esperienza narrativa, ma 
vogliamo che sia un esperienza condivisa. 
Tutto si basa su single player, multiplayer e 
campagna e ognuno di questi può essere 
giocato in configurazioni differenti. 

PSMU: In Mass Effeci 3, single e 
multiplayer sono modalità molto differenti. 
Quanto siete stati sorpresi dall'accoglienza 
di questo sistema da parte dei fan? Vi ha 
fatto preoccupare riguardo al sistema di 
Aliens? 


RP: Credo che quei ragazzi abbiano fatto un 
lavoro veramente ottimo nel migliorare un 
marchio e un gioco che hanno una struttura 
già consolidata. Il primo Mass Effect non ha 
questi accessi cui punta il terzo e, visto che 
Bioware ha lavorato per implementarli in un 
modello che già esiste, è una sfida 
differente. 

Noi abbiamo iniziato da zero, quindi penso 
sia un problema diverso. Abbiamo 
certamente le nostre sfide, ma ammiro 
Bioware per il suo desiderio di supportare 
ogni possibile modalità. 

È veramente difficile però, specialmente per 
il tipo di gioco che è Mass Effect, con una 
narrativa molto intensa. 

PSMU: Se Aliens: Scontro finale venisse 
ridotto in forma di videogioco, sarebbe un 
corridor shooter. Essendo un seguito 
ufficiale come vi siete comportati col 
design dei livelli? 

RP: Certe convinzioni e ipotesi mi piacciono, 
tra l'altro, perché quando i giocatori iniziano 
ad averne, noi le sfruttiamo; perché la 
Sulaco fa da contenitore. Il primo atto del 
gioco avviene nella Sulaco, ma alla fine vi 
ritrovate su LV-426, che è un mondo. Quindi 
non diventa un gioco open-world, ma 
quando siete stati per un po' in un corndoio 
vi aspettate che tutto il gioco sia fatto cosi e 
di colpo viene da pensare: "Cavolo, ora sono 
in questo posto desolato". È un momento 
alquanto bello. 

Non voglio fare spoiler, ma sfruttiamo il fatto 
che tutte le aspettative siano nei corridoi, 
per divertirci di più quando creiamo un 
"ambiente più largo”. Quindi quando 
arriviamo in superficie, possiamo divertirci 
un po' con queste numerose variazioni, 
decisamente sorprendenti e che offrono 
nuove sfide. 

Sapete che prendendo un gioco di Ha lo o 
Gears Of War, o anche Cali Of Duty, 
all'apparenza penserete: "Mi sarei aspettato 
di avanzare lungo dei corridoi per la maggior 
parte del tempo". E sono giochi lineari, ma 
poi ci sono anche quei momenti in cui le cose 
si allargano un po' e potete pensare: “Oh. 
adesso c e un campo di gioco tutto nuovo, 
questo si che è forte". Cambiano le sfide e 
questo diverte. 
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Vita 


□ INTRO 

PS Vita ha potuto contare su una dette 
tme-up di lancio migliori netta storia dei 
videogiochi! Ma adesso’!? La sensazione 
diffusa è che l'eccitazione per nuova 
console Sony si sia un po' raffreddata e 
che siano pochi i titoli in fase di sviluppo 
Niente di più sbagliato! La meraviglia 
portatile ha molto di cui far parlare sia 
nel breve sia nel lungo termine, quindi 
unitevi a noi in questo viaggio tra i giochi 
in arrivo, con dichiarazioni direttamente 
dagli sviluppatori e tutto cièche vogliamo 
e volete sapere È venuto fuori che 
questa meraviglia portatile ha appena 
cominciato... 


□ COSA VI CONVINCEREBBE A 
COMPRARE VITA 

Se non ne avete già una, cosa vi spingerebbe 
ad acquistatela nuova console Sony? 



“Il futro di PS Vita 
dipende dalla 
capacità degli 
sviluppatori di 
creare titoli nuovi e 
originali, in grado di 
sfruttarne le 
caratteristiche” 


□ ASSASSINA CREED 

incita » re prodotto Jbs tsvluppoi 1 ufecft Morire* 


Da quando è stato annunciato, la scorsa 
estate, i dettagli sul secondo capitolo portatile 
per Playstation della serie Ubisoft sono stati 
tanti quanti i fan che hanno ammesso di aver 
giocato Bloodlmessu PSP. quindi molto pochi A 
settembre sembrava che Altair dovesse arrivare 
su Vita dopo alcune immagini girate incautamente 
sulla rete, ma secondo noi sono tutte false non 
avrebbe senso cotlegare la sua storia a quella di 
Ezio (come avvenuto in Revelation) e poi ritornare 
nuovamente sulpersonaggio con un nuovo 
gioco Riflettiamo su quello che Alex Hutchinson, 
creative director, ci disse parlando di Assassini 
Creed III II pubblico vuole un nuovo personaggio, 


allora il team di sviluppo sta cercando un nuovo 
personaggio con la potenza di 1000 soli Le 
persone hanno visto Ezio e Alta ir per sei armi, 
quindi sono abbastanza entusiasti all idea di 
qualcuno nuovo " Aspettatevi invece che la 
versione per Vita espanda la linea narrativa delle 
avventure del nuovo eroe Connor nell'America del 
18° secolo E state purcerti che se c'è qualcuno 
che merita la vostra fiducia per un prodotto perla 
nuova console portatile Sony questi sono i ragazzi 
Ubisoft Al momento hanno i punteggi piu alb 
per giochi Vita Icon Rayman Origins e Lumines: 
Electronic Symphony). Questo nuovo Assassino 
sarà sicuramente spettacolare 
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Speciale 

Vita 


□ BIOSHOCK 


Wc sviluppo j r X c - M C *»- 


Ci sono due cose di cui potete essere sicuri 
quando si tratta di una versione portatile 
di Bioshock sarà un gioco fantastico e 
non ci giocherete molto presto Irrational 
sta infatti ultimando Bioshock Infinite 
per PS3 quindi la versione per Vita al 
momento non è tra le loro priorità Arriverà 
e probabilmente non ci riporterà in fondo 
al mare a visitare Rapture lanche se noi 
incrociamo le dita per rivedere, magari 
sotto forma di fantasma. Big Daddy. 'Al 
momento non vogliamo tornare indietro," 
ci spiegò Ken Levine tempo fa "l'idea 
che abbiamo è qualcosa che si esprime 
benissimo su una piattaforma come Vita 


Sarà qualcosa di diverso. E deve avere una 
sua voce nella sene. Se fosse solo una 
versione ridotta, non credo funzionerebbe' 
Questo significa che molto probabilmente 
non vedremo una versione portatile di 
Elizabeth, ma sicuramente il livello di 
qualità sarà equivalente " Su Metacritic 
abbiamo una meda di 88. 89%" spiega 
Levine. “Il modo per ottenere una cosa del 
genere è essere molto attenti a ciò che si 
realizza Abbiamo scommesso su Vita e ora 
stiamo procedendo in maniera molto cauta 
per assicurarci che il gioco sia allo stesso 
livello delrestodella serie" Niente Rapture 
ma sicuramente sarà un capolavoro 


“Incrociamo le dita per un carneo 
di Big Daddy. Magari un fantasma?!” 



□ USCITE 2012 

1 giugno ( esistane!!: Burriing5kies 29 giugno MGS: HD Moction Estate lego Batman? Autunno allOf Duty Inverno I il tleBigPlanet 

13 giugno Gravtty Rusl» Luglio ilent Hill: BookDfMemorles Estate SMB: Banana Splitz Autunno Street Fightea- X Tekken Invernai iltleKIngsStory 



Lo sappiamo che il gioco sarà uscito quando 
leggete queste nghe, ma è talmente carico di 
contenuti che siamo sicuri impegnerà i fan dei 
picchiaduro per molti mesi a venire. Intanto vi 
piacerà sapere che gira alla massima fluidità 
di 60 fotogrammi alsecondo anche su Vita e 
che ci sono più contenuti rispetto alla versione 
per PS3 Ci sono 16 costumi in più. una torre 
con 150sfide, la modalità Test Your Slice Iche 
vi permette di tagliare virtualmente teste e 
strappare via mentre siete seduti sull'autobus) 
Magari evitate di gridare a voce atta Finish Him!” 
se non volete ritrovarvi in una piccola stanza con 
le mura imbottite. " Sviluppare un prodotto per 
Vita è stato decisamente divertente.' ci dice il 
producer Hector Sanchez "Si può giocare con il 
D-pad e i pulsanti ma eseguire le mosse finali e 
lefatalitycon il touchscreen "strappare vertebre 
con un tocco del dito? Paurosamente potente E 
ovviamente lo vogliamo 


Non fate quella faccia Potreste non aver mai sentito 
nulla su questo gioco, ma si tratta del seguito di un 
titolo del 2009 per Wi (davvero, finitela di fare quella 
faccia) che ha buone probabilità di ottenere ilgrande 
successo che merta sulla dolce cara Vita Piu dolce 
di Zooey Deschanel immersa dello zucchero filato, 
questa gemma strategica vi mette in manounpiccolo 
popolo checercadisatvareil propno paese dal 
Nightmare Tra le attività possibili ci sono le corse con 
i conati e ilpingpcng, quindi si tratta di qualcosa di 
perfetto per questo formato, sia che vergiate gioca re 
per pochi minuti sia che vogliate giocare per ore. Luso 
del touchscreen è ntelligente senza essere eccessivo. 
Per muovere le truppe, vi basta toccare lo schermo 
e, performare un gruppo, disegnare un cerchio, il 
trackpad postenore vi permette di controllare le 
caratteristiche del personaggio Vita reclama a gran 
voce ixi gioco di ruolochesia divertente sa nel breve 
che nel Ungo penodo e Little King sStorydovrebbe 
nuscire in questa mpresa Ok. ora potete lare quella 
faccia 


Stando alle voci che crcolano sui siti, questo è l gioco 
che tutti sognare di avere Probabilmente perché è 
stato ilgioco che Sony ha usato durante per mostrare 
la funzione di remote play di PS VITA facendoci 
vederne he KiUzone 3 rsulta magnifico da vedere 
a neh e sullo schermo portatile Pernon parlare pendi 
quanto sarebbe meraviglioso vedereun upgradedi 
quel sottovalutato Liberationuscitosu PSP Parlando 
di Gameplay. potrete trasformare Vita nel perfetto 
strumento da battagle Scorrendo le dita sullo 
schermo potrete scegliere le armi e potrete avere 
info sugli obettrvi nemici con un semplice tocco. Per 
quanto nguarda la parte posteriore della console, il 
nuovo studio Sony Cambndge non ci ha ancora detto 
nulla, anche se sicuramente verrà usato in diversi 
modi: probabilmente servirà per gestire gli attacchi 
ravvicinati, oppure per zoomare mentre siete n 
modalità cecchino Finoall'E3 di quesfanno possiamo 
solo immaginare, ma sappiamo che una versone 
in miniatura di KiUzone sarà diverso da qualunque 
sparatutto portabile abbate mai provato 
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□ INTERVISTA ROVENTE: DANIEL BROOKE 


□ LA LISTA DB DESIDERI 


Lonline producer di Reisstance: Burning Skies 

parla del suo gioco e di quanto adori Gravity Rush... 

PSMU: Qual è la caratteristica che più ti piace di 
Burning Skies e che non sarebbe stata possibile 
su PS3? 

Daniel Brooke: A essere onesti, la caratteristica 
che mi piace di più è il sistema di personalizzazione 
e il miglioramento delle armi che non avevamo mai 
fatto prima Essere in grado di attaccare un mirino a 
ina carabina cambia l'arma in maniera drammatica 
ed è davvero soddisfacente quando lo si usa 

PSMU: Dicci una cosa che non hai ancora mai detto 
nessuno. 

DB: L'intro mi ricorda Resistance Fall of Man È 
bello nvedere quello stile nel gioco 

PSMU: Come vedi l'evoluzione di Vita nel corso 
del prossimo anno? Pensi che i suoi controlli 
particolari cambieranno il mercato? 

DB: Probabilmente si vedranno più giochi in cui 
si mira spostando la console come in Uncharted 
LAbisso D oro e altri in cui si usa il touchscreen 
per attivare la seconda modalità di fuoco come 
in Buring Skies Gli sviluppatori stanno ancora 
cercando di ca pire cosa funziona e cosa no. quindi è 


un momento interessante. 

PSMU Quale altro gioco per Vita, a parte iltuo, che 
aspetti con ansia, e perché? 

DB: Devo dire Gravity Rush Ho giocato qualche 
livello ed è fantastico La grafica, la musica, il 
gameplaye l'integrazione dei comandi È cosi bello! 
Non vedo l'ora di avere la versione finale 

PSMU: I prezzi sul mercato del App Stare sono 
abbastanza bassi. Come credi che Vita possa 
competere? 

DB: Credo che dobbiamo continuare quello che 
stiamo facendo Chiunque abbia giocato con Vita 
vede la differenza nel game play e nella profondità 
tra questa piattaforma i titoli per Android e iPhone 
Credo che dobbiamo continuare a offrire queste 
esperienze uniche È diversa da qualunque altra 
cosa in circolazione quanto di più vicino a una 
console casalinga inversione portatile Credo che 
sia questa la nostra grande forza 

PSMU. Quale direzione vorresti che prendesse 
Resistance ora che Insomniac è andata avanti? 

DB: La serie Resistance è sempre stata 
un esperienza entusiasmante e nvoluzionaria. ma 
per il futuro non abbiamo piani definiti ancora 


I giochi che sarebbero perfetti per Vita, secondo noi 

MIRROR’S EDGE 

Probabilmente nonio vedremo 
mai, ma Mirrar sEdge sarebbe 
un prodottomteressarte. 

Immaginate di usare 
ritmcamenteiltouchpad 
posterioreper darvilaspinta eil 
giroscopio durante ■ 
combattimenti oppure per 
salt are trai palazzi 

SENSIRE SOCCER 

I controlli semplici delMega Drrve 
sono facili da replicare e il gioco in 
séè perfetto per una partita 
veloce. Usale * touchscreen per 
cambiamenti tardei. aggiungete 
una mano di HO e aveletrovato la 
formula perfettadelgiocodi 
calcio per quest a console 
Qualcuno lo face» Perfavore. 

FREEDOM FIGHTERS 2 

II primoera un intelligente mix di 
azione e tattica di guerriglia 
ambentatom una Amenca invasa 
dai russi. Fantastico da vedere su 
Vitaccn leduelevettee A 
touchscreen. In più. uno spar atutto 
con un pzacodi strategia sarebbe 
l ideale per partire veloci e per gare 
con la tecnologi Near 






ssx 

Immaginate la resa do bellissimi 
ambienti innevati sullo schermo 
OLED di Vita Oraaggungeteil 
diverti mento ne Ilo scivola re giù per 
la pista accarezzando itouchpad 
post erra re e c ont rollando 
l equili bno col oroscopo. Altro' > E 
se unissi mole funzione Near e 
Ri derNet 1 Per favore. 



BATMAN 

La versione mattone m legodel 
pipstrelloe già prevista perVita, 
ma quando n use remo a vedere sul 
pi ccolo se hermo delle mer avi g l»e i l 
fratello maggore 1 II touch pad 
posteriore è comodo per 
selezionarei gadget e 
l accelerometro è perfetto per 
lanciaree controliarei batarang. 



MONKEYISLAND 

L e possi bili tà date dall un ire il 
gioco probabilmente più 
divertente ma f atto conta 
graf tea impecca Me à V* a ci 
mandano invisela Provatea 
pens are se si u russe 1 1 s esterna 
di contralto di Frobsher. all HD 
e alla banda colorata e 
scalcinata di Guybrsh & Co. 



Ora Skype è 
disponibile su Vita 
permettendo 
chiamate vocali 
Wi-Fi e 3G 



GRAVITY RUSH 


Ci sono buone probabilità che questo gioco di ruolo 
tutto action con elementi da ptatform e un atmosfera 
da viaggio alluanogeno raggiunga rapidamente 
la vetta delle classifiche. La possibilità di invertire 
te leggi della gravità sfruttando il motion control, 
spostando i personaggi all'interno di uno dei mondi 
più belli mai visti su questa piattaforma, lo rendono 
un prodotto unico e originale Potrebbe essere 
l'equivalente di Ico per Vita 
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□ IN ARRIVO ANCHE.. 


STREET FIGHTER SILEKT HILL BOOK 

XTEKKEN OFMEMDRIES 


Un brawter dal nome 
aiti sonante c he sfrutta le 
caratterrstjche della 
console scuotetela mentre 
siete nell a schermata di 
selezione del personaggio 
per ottenere un c ostume 
random Altri dettagli in 
arrecali E3 Evviva* 


Ribaltando sottosopra la 
serie, vi permettedi 
costruì re da soli un 
personaggio perunvtaggio 
allucinato nella nebbia. 

Pot et e addrt tura portare 
con voi un amico per non 
sentirvi troppo soli 


CHRONOVOLT 

Un puzzle platformche 
sembra Marble 
Madnessma in un 
quadro di Escher. Coni 
motion control muovete 
la palla, mentre toccate 
lo schermo per fermare 
iltempo.Sesoiolavita 
reale fosse cosi. 


SUPER MONKEY 
BAH: BANANA 
SPLTTZ 

MonkeyBall che toma a 
essere Monkey Ballcon 
una serie di mini giochi 
clamorosamente 
divertenti. Desti nato al 
successa Salutatele 
scimmiette. 


F00SBALL2012 

Divertente gioco di 
calao da tavolo con 
possiblitàdi 
rterconnettere PS3e 
PS Vita Ovviamente 
none REA ma rimane 
comunque 

un alternai iva ottima al 
pisoli no pomeri di ano. 


DRAGONA CROWN 


Avventura in ambiente 
medievale con una 
modalità cooperativa a 
quattro giocatori (sia 
PS Vita che PS3). 
Uccidere mostri in 
ambienti scuri è un 
cliché, ma vale la pena 
buttarci unoc eh io. 


ZOFEOFTHE 
ENDERSHD 
COLLE CTIQN 


Non si tratta di una 
collection a caso. 

Konami e Kojima hanno 
da tempo c onfermaloi 
prodotto con una 
interfaccia nuova e la 
possi bilit è di avere t rotei. 


□ IL PAPÀ DI SACKBOY: PETE SMITH 


L'executive producer o LittleBigPtanet acconta 
dtcamesi rampinogli schemi e s nfiammanoi 
IncUL 

PSMU Dato i 1 tempo che è passato alto sviluppo 
di LBP, come vedi l’evoluzione de Ile idee e del 
game play per Vita? 

Rete Smith: iltouch pad postenore è davvero 
interessante Sono davvero pochi mesi che 
vedemo sviluppatori che la/orano a giochi 
cheto sfruttano, perché prima di allora non 
esisteva Anche per LBP non aamo motto 
lontani dal lancio ma stiamo ancora 
sperimentando Finora probabilmente 
avete visto una decina di giochi 
sfruttare i touch pad postenore. 
ma quando uscirà LBR saranno 
centinaia. Ealcuni di questi saranno 
molto onginak Se poi penso a cosa 
è successo in passato con le produzioni 
degli utenti della communitydi LBR sono 
scuro che il nostro gioco aiuterà a trovare nuove 
idee! Perché i giocatori che usano gli strumenti di 
creazione, fanno spesso cose che non seguono 
le regole Molti faranno cose strane, cose che gli 
svtuppatori classe i non farebbero per nonvenre 
meno alle regole del game design 

PSMU-. Con le nuove funzioni di LBP per Vita e il 
fatto che i giocatori non sono costretti a usare 
Sakcboy, credi che ci saranno App costruite 
dagli utenti all'interno del gioco? 

P&Assotutamente Qualcuno cosini una 


calcolatrice con LBP1 è se guardate a quello 
che ha fatto per arrivarci, vi rendete conto chesi 
tratta di un esempio perfetto dell’idea che tutto è 
possibile anchese dannatamente ditole Con 
LBP 2 abbiamo ntrodot to le parti elettroniche, 
che hanno reso più facile la costruzione di certi 
meccanismi Abbiamo avuto di recente una jam 
sessien con moto creativi del team e abbaino 
anche realizzato un livello altucmoceno non è 
qualcosa che metteremo nelgioco finale, mas 
tratta esattamente di quello che vorremmo che i 
giocatori facessero sperimentando. 


I costumi di 
Sackboy 
possono essere 
scambiati tra 
PS3eVita 


PSMU-. Dicci una cosa che non hai mai 
detto nessuno. 

PS: Stiamo già lavorando a dei 
contenuto scaricatali speofciper 
Vita. Il nostro approccioè sempre 
quello di fare cose sano molto 
specìfiche perla piattaforma per cui 
vengonocostrute e contnueremo a farlo 
anche con il gameplay e i livelli per Vita. 

PSMU : Quale altro gioc o per PS Vita sei an si oso 
divederle perché? 

PS: Non posso nspondere! So che ci sono alcuni 
giochi su cui stiamo lavorando che non sono 
ancora stati amen ciati e s tratta di esclusive 
meraviglose costruite specificatamente perVita. 
Speremo di poter dimostrare qualcosa aH"E3. S 
tratta di un disposavo così potente e na stiamo 
ancora scalfendone solo la superfice Mi sa che 
hodetto troppo! 




LEGO BATMAN 2 

■ atta pr u d o n o Warr et H*c «vMuppo Ira 


Traveller's Tales non ha ma i fatto un gioco Lego 
veramente fiacco, quindi questo, in cui vedremo non 
soltanto Batman e Robin ma anche altri eroi DC tra 
cui Superman. Wonder Woman e Lanterna Verde, 
dovrebbe essere il suo migliore " E un po diverso 
su Vita", ci spiega il producer Phillip Ring “Volevamo 
la città a mondo aperto grande come quella per 
PS3 quindi abbiamo fatto specifiche modalità su 
Vita in modo che fosse assolutamente adatta a 
una esperienza portatile. Per esempio la Jusbce 
League. Questa modalità vi mette insieme a otto 
membri della League e dovete usare i loro poteri per 
superare diverse ondate di nemici Potete cominciare 
impersonando Superman, per poi passare a Batman 
e usare i suoi gadget" Sembra fantasbeo E poi 
Batman non passa mai di moda 


□ ITITDLI PIÙ ATTESI 

Qual tra i gechi in arrivo per PS Vita sta 
aspettando di più? 
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Cosa a ha detto Activision detla arsone portatile 
della sene più conosciuta al mondo? Nulla. Tutte 
le nostre domande nguardo Cali of Ojty su PS Vita 
hanno ncevutoun "nocomment". Eppure, potete 
stareassolutamente sicuri che pnmachel’anno 
finisca vedremo una versione per console portatile 
quantomeno equivalente a quelle gè uste Anche il 
senior VP di Sony Guy Longworth a ha confermato 
"G starno ancora lavorando" facendoci capire una 
possibile data di uscita fissata per l autunno "Sarà 
un gioco che cambierà radicalmente le regole sulla 
pattaforma." afferma Aspettatevi che il nuovo COD 
apra la strada quando si tratterà di mutbptayerper 
Vita; Sony vuole che sempre più persone sfruttino le 
capacità on-line e sia InfinityWard sia Treyorch sono 
esperte del settore, anche se aamo convinti che lo 
sviluppo della versione portatile sarà ad opera di un 
altro gruppo E ora immagnate di giocare la modalità 
zombie di World at Warmentreaedeinviaggo 
Semplicemente meravigloso! 


Solid Snake portatile Tanto tempo fa queste tre 
parole avrebbero garantito da sole centinaia di 
migliaia di pezzi venduti, ma dopo il mezzo flop di 
Acid su PSP. nessuno vuole farsi male di nuovo. 
(Anche se Peace Walker ha aiutato a cicatrizzare 
le ferite) La buona notizia è che questa nuova" 
ripropostone mette insieme soltanto Metal Gear 
Solid 2 e 3 con grafica migliorata (come si addice 
alla PS3) e comandi touch (cosa assolutamente 
nuova per MGS su Playstation) Il creatore. Hideo 
Kojima. spiega " Potete tagliare la gola del vostro 
nemico con un coltello semplicemente scorrendo 
il dito sultouch pad posteriore". Bello! La cosa 
più bella di tutte, i salvataggi possono essere 
scambiati tra PS3 e Vita quindi non cè bisogno di 
smettere di giocare se la vostra metà ha deciso che 
deve farsi un bel pianto con la puntata della sua 
serie preferita Lei è li che piange mentre voi fate 
rincontrare Fatman e il suo creatore "Oh. ma io ti 
amo...' 


□ GLI INEVITABILI 


Vi va di scommettere? Ecco i cavali vincenti secondo noi 


GGOOFWAR 

Ready At Dawn, che ha 
sviluppato lawerturaperPSP, 
è uscita di scena. Ma insieme a 
Drake e Sac kboy. Kratos è uno 
dei portabandiera Sony, quindi 
è i nevitabile che lo vedremo 
anc he nello splendore del 
portatile. 



FOOTBALL MANAGER 

La leggendaria smu lazione 
per allenaton non ha mai 
funzionato davvero su PSP ma 
è perf ett a per l rterf acci a 
touch di Vita. Un passaggio 
sulla nuova console pot rebbe 
essere semplice e allargare 
l imperodi questa sene 

GTA 

Probabilmente non sarà 
esteso e potente come il 
capitolo quinto, ma GTA per 
Vita rappresenterà una vera 
nvoluzione m gocabùtà e 
sistema di controlla Oppure 
provate ad immaginare sevi 
va. Red Dead portati®-. 



PATAPON 

Su PSP. questo geco 
strategico/mus «talee stato un 
evento. Ora mmagmatedi 
poter creare ntrm musicali sul 
touchscreen. Sarebbe un 
incontro perfetto e 
sic ura mente prima o poi 
accadrà. 



BATTLEFIELD 

Il nemico giuratodi COO era 
st at o confermato per V « a 
molto tempofaedi solito EA 
sfrutta i suoi marchi su quante 
più console posatali 
Battici leld per Vite e inevitabile 
come la guerra di de ha razioni 
con A: tivisi on che lo seguir à 



□ L’INDIPENDENTE: RICKY HAGGETT 


Ileo-fondatore di Honeyslugedesgnerparla 
della vita dopo Frobisher Says_. 

PSMU: Ti sei sorpreso del modo in cui 
Frobisher Says sia diventato in gioco di culto? 
Ricky Haggett i Abbiamo passato parecchio 
tempo a svilupparlo in solitana e non stavamo 
davvero pensando a come sarebbe stato 
accolto o quello che sarebbe successo, quindi 
in larga parte è stata una sorpresa. È stato 
bello leggere tutta la bella roba che è stata 
detta del gioco. 

PSMU: Il mercato del download digitale a 
prezzi molto bassi. Come pensi che possa 
competere Vita? 

RH: Non dobbiamo preoccuparci troppo di 
questa differenza, perché il nostro prodotto è 
molto vicino come prezzo a quelli periPhone 
Frobisher è qualcosa che ha voluto Sony. Ce 
l'hanno commissionato è tocca a loro decidere 
il prezzo per il contenuto scaricarle Se sei 
un piccolo sviluppatore e t> auto-pubblichi sul 
PSN. allora puoi decidere tu il prezzo Quindi 
sarà interessante vedere cosa succederà 
andando avanti. Da sviluppatore che fa cose per 


iPhone. è un po’ triste sentire persone che si 
lamenta no del fatto che un euro sia un prezzo 
troppo alto, dopo che hai passato sei mesi a 
sviluppare il gioco. Anche se la differenza tra 
un gioco da tre euro su iPad e uno da 0 60 su 
Vita è tanta, non sono molto contento all’idea di 
vedere una corsa al ribasso dove tutto finisce 
colcos tare 99 centesimi. 

PSMU: Credi che raggiunta del 30 avrebbe 
spintoVita ancoradi più? 

RH: Non credo che Sony avrebbe potuto 
fare una cosa del genere senza ripensare la 
tecnologia dall inizio E poi non credo che il3D 
del 3DS abbia avuto un grande successo 

PSMU: Puoi darci qualche indizio su quello 
che sarà il tuo prossimo gioco per Vita? 

RH: Non ancora. Ripassate da due mesi! 

PSMU: Ma sei ancora convinto di volerci 
lavorare? 

RH: Ci piacerebbe È nelle nostre possibilità 
e abbiamo giochi che siamo interessati a 
produrre Niente di stabilito, ma sarebbe una 
cosa canna 
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Compatibile con tutti i browsers 
e tutte le piattaforme 
Compatibile con: PC, MAC, Linux, 
iPad, iPhone, Android, smartphones 




Esplorarci contenuti della rivista in modo originalee innovativo Sfogliare 
le pagine virtualmente come con una rivista cartacea ) Leggere gli articoli 
nella dimensione perfetta per la visualizzazione del testo 1 Creare un vero 
e proprio archivio sempre a tua disposizione con il minimo ingombro 
Acquistare l'abbonamento annuale o la singola copia 

Per le riviste che prevedono materiali di supporto ai tutorial sul CD o DVD allegato^ è disponibile 
il downloadgratuito dei file necessari a reaizzare i progetti presentati sulla rivista. 


Vai su www.playedicola.it e scopri le straordinarie offerte che ti abbiamo riservato: 
scegli tra l'acquisto dell'ultimo numero, un arretrato o l'abbonamento annuale! 


























□ La tramasi svolge dopo gli eventi narrati 
nel firn., quoti seilperosnaggi lemmi rie 
qui sotto é Gwen Stacy sappiamo gè che 
nel firn lei non può morire. 


Formato ^S3f PS Vita Prodotta Actrv «un Sviluppa Beenox Uscita ^9 giugno 


The Amazìng 
Spider-Man 

Manhattan Batman Ragnatele StanLee 


A meno di cataclismi o 
imperdonabili ritardi 
dell'ultimo minuto, 
scommettiamo che il prossimo 4 
luglio la maggior parte di voi lettori 
si recherà in massa al cinema. Il 
motivo non sarà l'aria condizionata, 
e neppure la mancanza di cose da 
fare che contraddistingue le lunghe 
e afose giornate estive. Nossignore, 
andrete tutti al cinema a vedere The 
Amazìng Spider-Man. la nuova 
avventura per il grande schermo 
con protagonista l'arrampicamuri 
più famoso del globo. C’è grossa 
attesa e un pizzico di curiosità 
attorno al ritorno nelle sale 
dell'Uomo Ragno che. dopo aver 
malamente digerito l'esclusione dal 
team degli Avengers, tenta la 
rinascita cinematografica grazie a 
una nuova storia, a nuovi attori e a 
un nuovo regista dietro la camera 
da presa. Quando si ha a che fare 
con produzioni hollywoodiane di un 
certo calibro, è lecito, se non 
addirittura scontato, aspettarsi un 
videogioco basato sul film che ne 
sfrutti il successo, spesso a 
discapito della qualità. È 
esattamente il caso di The Amazìng 
Spider-Man. direte voi. E avreste 
ragione solo a metà. perché. con 
grossa sorpresa, l'Amazing 
Spider-Man in versione digitale è sì 
untie-in. ma un tie-in di qualità. E 
non è neppure vero che alla base 
del gioco ci sia la sola volontà di 
sfruttare la proficua licenza, visto 
che i ragazzi di Beenox hanno 
pensato bene di mettere su un titolo 
tutto nuovo, in gran parte slegato 
dagli eventi del film. Certo. 
Manhattan è sempre Manhattan, e 
anche lo stile graf ico cerca in 
qualche modo di ricreare l'impatto 
visivo offerto dalla pellicola di Marc 
Webb, ma le analogie finiscono qua. 


The Amazinq 
Spider-ManP? 

Le vicende narrate in The Amazìng 
Spider-Man, infatti, partono 
esattamente dal punto in cui terminano 
quelle del film. Lidea potrebbe essere 
diquellevincenti.vistochedà modo ai 
fan del film disaperecosa accadea 
Spidey una volta scorsi i titoli di coda, e 
allo stesso tempo concede agli 
sviluppaton grossi margini di libertà. 
L'assenza di vincoli a una sceneggiatura 
già scotta ha permesso al team 
canadese di implementare nel gioco 
una lunga sene di trovate altrimenti 
inutilizzabili II pnmo esempio che ci 
viene in mente, il più palese, riguarda il 
cast di nemici che proverà a porre fine 
ai folli voli di PeterParker peri cieli di 
Manhattan: a fare compagnia a Lizard 
Inemesi di Spider-Man anche nel filmi 
ci sarà infatti una moltitudine di facce 
note ai conosciton del Marvel Universe, 
come Rhino. Felicia Hardy, Iguana e 
AlistairSmythe [solo per citare i nomi 
già annunciati), quest'ultimo con un 
ruolo tutt'altro che marginale. Cièche 
non muta rispetto al film è il taglio 
"maturo" che accompagna l'intera 
produzione. Come al cinema, anche su 
console Spider-Manè più uomoche 
supereroe, maggiormente legatoalla 
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The Amazing Spider-Man: The Move 

Conunamossaasorpresalmaneppuretroppot.Beenoxharx/elatoin extremis un interessante 
feature che farà (elio i possesson di PS3. Sarà infatti possale giocare The Amazing Spider Man 
abbinandoai controlli traforali l'utilizzo del Moie Attivando la bacchetta magica di casa Sony 
fazione su schermo passerà dalla terza alla prima persona, a questo punto potrete puntare in 
direaone della superficie versocui lanciare le vostre radiatele o degli oggetti da afferrare Idea 
simpatie a. ma sarà altrettanto et he ace? 



□ L'impiego nel 
gioco di Moveè stato 
svelato solo ti 
recenteenon 
abbiamo ancora 
avuto modo ci 
testarne [efficace 
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□In alcun frangenti . . , . , . * . w 

il titoloci he subito una forte sensazione di dejavu. Vi 

ricordatoli recente assicuriamo che le similitudini non 

Prototype 2. finiscono qui Itra gli scenari di gioco che 

vi troverete a percorrereci sarà 

addirittura un manie omiol; qualcuno 

potrebbe parlaredi scopiazzatura, ma 

quando la fonte onginaleè di tale qualità 

non c'è dawerodi che lamentarsi. 


realtà piuttostoche alla fantasia. 

Proprio come un certo Cavaliere 
Oscuro... 

Manhattan come 
Arkham City 

Se Marc Webb. per il suo Spider-Man. 
deve aver preso ispirazione dal Batman 
di Christopher Nolan, la stessa cosa 
sembra abbiano fatto i ragazzi di 
Beenox nei confronti di Batman: 
Arkham Asylum e del suo seguito 
Arkham City, i due capolavon firmati 
Rocksteady Studios. Beenox aveva già 
realizzato Spider-Man: Shattered 
Dimensions 120101 e Spider-Man: Edge 
of Time 1201 11. entrambi titoli discrete e 
nulla più |il pnmo in particolare non era 
affatto malvagio!. Con The Amazing 
Spider-Man. però, il team canadese ha 
pensato bene di alzare l'asticella; ed 
ecco che si è deciso di puntare al meglio 
del meglio in materia di "supereroi e 
videoglochi", rappresentato per 
l'appunto dai due titoli legati alle gesta 
dell'Uomo Pipistrello. Lo stile e le 
tecniche di combattimento, ad esempio, 
sono identici in tutto e per tutto a quelli 
visti per le strade di Gotham City. Per 
non parlare delle dinamiche stealth con 
cui è possibile approcciarsi ai nemici: 
vedere Spideyappollaiatosu una trave 
in attesa del momento migliore per 
scagliarsi sulle vittime ignare ci ha dato 


New New York 

La Grande Mela di The Amazing 
Spider-Man non è comunque avara di 
novità . Rispetto ai mondi fantastici e 
alle realtà alternative esplorate nei 
precedenti titoli di Beenox. stavolta 
abbiamo di fronte una città reale, viva e 
pulsante. In termini videoludici. la cosa 
si traduce in una vasta New York open 
world, tutta rigorosamente esplorabile. 
Il focus è incentrato sull'isola di 
Manhattan, ma la varietà di 


ambientazioni è comunque assicurata. 
Avete presente la New York Zero vista 
di recente in Prototype 2? Siamo da 
quelle partì, ma senza virus, mutanti e 
scenari post apocalittici. Beh. qualche 
mutante c'è. stiamo sempre partendo 
di Spider-Man! Manhattan, con i suoi 
g rattacieli e il fitto reticolato stradale, 
ben si adatta tra l'altro a un 
arrampica-muri spara-ragnatele 
come il buon vecchio Spider-Man. sin 
dalla sua prima scorrazzata peri cieli 
newyorkesi nel 1962 sulle pagine 
dell'omonimo albo a fumetti. Lo 
spostarsi da una parte all'altra della 
città è oltretutto estremamente 
divertente, e diventa parte integrante 
dell’esperienza di gioco. Per evitare 4 
pencolo noia, gli sviluppatori hanno 
messo a punto l'ingegnosa trovata che 
risponde al nome di "Web Rush". No. 
non si tratta di un nuovo motore di 
ricerca, ma di un semplice quanto 
spettacolare modo per rendere il più 
dinamiche possibile le fasi di"volo" da 
un isolato e l’altro. In breve, con il Web 
Rush attivo la telecamera subirà un 
leggero rallentamento luna sorta di 
bullett timel. e avrete qualche secondo 
per scegliere quale destinazione volete 
raggiungere, visualizzare in anteprima 
il risultato dell'azione Isottoforma di 
un'ombra che segue Spideyl e 
confermare la propria scelta. A questo 
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□ Non solo 
scene Irai 
grattacieli di 
Na/vyorkma 
anche tesai 
chiuso contanti 
nemici da 
combattere 


Il vero Uomo Ragno 

Se c'è una cosa che a ha lasciato davvero a bocca aperta è la presenza di Stan Lee come 
personaggio giocatale! Il papà dellUomo Ragno [insieme a Sleve Dtkol è solito lare comparsale 
nei film ispraè ai supererà Marvel e stavolta sembra proprio che l'arzillo novantenne farà una 
capatina anche nel mondo da videogiochi. Vedere Stan Lee volare per i cieli di Manhattan, ve lo 
diciamo, non hadawero prezzo! 


iV 





□ Stan Lee sarà un personaggio giocatule. e potrete rivivere l (itera campagna nei suo elegard panni! 



punto non vi resterà che godervi la 
coreografica animazione che 
accompagna ogni balzo del vostro 
Uomo Ragno preferito. La Web Rush 
dura solo pochi secondi, non 
frammenta minimamente il ritmo 
dell'azione di gioco, ed è sicuramente 
piu facile da fare di quanto non lo sia 
spiegarla a parole. La sensazione, per 
farvi capire meglio di cosa si tratta, è 
avvicinabile a quella offerta dalle 
sessioni di parkour presenti in Mirror's 
Edge. Lespediente emoziona, a patto 
che non soffriate di vertigini, e dona 
grosse soddisfazioni anche ai giocatori 


□ In questa 
sequenza conviene 
usare il Web Rush 
per salta re da una 
vettura all altra f no 
a rag gl erigere 
quella dei bersagli 


più esperti grazie alla possibilità di 
inanellare "combo" di Web Rush una 
dopo l'altra. Tramite la funzione di 
“Comeback", infine, potrete afferrare 
oggetti al volo da lanciare in direzione 
dei nemici o portare a termine una 
grande varietà di azioni contestuali. 
Considerate le decine di missioni 
Imolte delle quali vi costringeranno a 
inseguire criminali da un capo all'altro 
della città], Web Rush e Comeback 
risultano aggiunte più che gradite. 


Nella tela del ragno 

Non manca molto all'uscita del gioco 


[prevista per il prossimo 26 giugno, 
appena una settimana prima 
dell'uscita del film], e la sensazione è 
di avere finalmente perle mani il titolo 
di Spider-Man che tutti i fan hanno 
sempre sognato. Beenox sembra fare 
sul seno stavolta: il team al lavoro sul 
gioco è quello delle grandi occasioni e 
l'esperienza maturata dal team 
dovrebbe essere tale da garantire 
l'agognato salto di qualità. Poi, sevi 
serve un altro motivo per attendere 
con ansia l'uscita del gioco, vi abbiamo 
già detto che Stan Lee sarà presente 
come personaggio giocabile? 
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Anteprime 


□Come al sdito non 
mancheranno le seq uenza a 
bordodi veicdi 
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Medal Of Honor 

Warfighter 

Nuova Guerra Vecchi Combattenti 


Devtalk 



‘Il nostro scopo ù 
quello di 
perfezionare 
Medal of Honor 
sotto tuttii suoi 
aspetti, senza 
dimenticare il 
realismo e le tre 
regole che da 
sempre hanno 
caratterizzatola 


autenticità, 
rispetto per i 
saldati e 
raccontare un a 
stona dal punto 
divista dei 
militari Questo è 
quello che d 
separa dalla 


s 


RchFarrety 

Orattors cts stivo 
Ssror.Osngar Ctawt 


(aratutto militare? Allora è tempo 
|d tirare fuori un po' del vecchio 
:inismo. Un po' perplessi per il 
discutibile tentativo di Medal Of Honor 
di tornare allo sbaraglio nel 2010. ci 
siamo avvicinati a questo Warfighter 
con una buona dose di scetticismo. 
Forse, noi giornalisti, dovremmo 
trovare il coraggio di dire a EA che i suoi 
team interni non sono capaci di 
realizzare FPS in grado di battere Cali 
of Duty. Anche il recente Battlefield 3. 
malgrado una grafica spettacolare e un 
eccellente multiplayer, falliva 
miseramente nel single player e nel 
tentativo di sviluppare una trama 
avvincente. Momenti in cui si muore 
senza capire il perché, Intelligenza 
Artificiale nemica che imbroglia 
spudoratamente, momenti d'inutile 
frustrazione... sono questi i punti su cui 
Danger Close si dovrebbeconcentrare, 
fregandosene della grafica e della 
distruggibilità dei fondali. Invece, la 
strada scelta da EA per Warfighter 
sembra essere quella più semplice: 
prendere spunto dai momenti più 


emozionati di MW3è 
proporceli con l'engme 
grafico di Battlefield 3... una 
soluzione che sicuramente starà già 
facendo sbavare motti di voi, ma che 
per noi è foriera dell'ennesima sconfitta 
nell'eterna battaglia conActivision e il 
suo Cali of Duty. 

Comunque non possiamo lamentarci, 
perché il livello che abbiamo provato di 
Medal of Honor dimostra il potere del 
engine Frostbite 2. Eravamo in una 
città allagata delle Filippine sotto 
assedio da un terrorista del mondo 
reale Abu Sayyaf. Dentro le rovine 
dell'imponente villa dove iniziamo la 
nostra missione di salvataggio 
dell'ostaggio, i colpi d'arma da fuoco 
penetrano attraverso l'acqua 
all'altezza delle ginocchia, 
accecandoci con gli schizzi. Le colonne 
si frantumano all'impatto dei proiettili 
e fogli di carta alzati da turbini di vento 
disturbano il nostro tentatvo di 
prendere la mira. 

Si pu ò prendere la mira usando (come 
al solito] il mirino fucile d'assalto, 



oppure inclinarlo su di un lato per 
usare il normale puntatore posto sulla 
punta della canna. La prima soluzione 
è ottima quando dovete colpire un 
bersaglio lontano, mentre la seconda 
più adatta a quando vi serve precisione 
di fuoco in situazioni di combattimento 
ravvicinato. Noi spariamo un po' colpi 
usando il mirino ottico, ma poi lo 
ripieghiamo e ci lanciamo all'interno, e 
mentre schiviamo candelieri e mobili 
che cadono, e buttiamo giù un gruppo 
di nemici che indossano la bandana 
sparandogli a meno di mezzo metro di 
distanza. Questo sistema di gestione 
dei mirini è una delle motte 
raffinatezze che Danger Close ha 
inserito nelgioco dopo averlavorato a 
stretto contatto con Tierl Operatore' 
(agenti speciali veterani americani 
della vita reale spaventosamente 
esperti], che sono stati coinvolti nel 
modellare tutti gli aspetti del gioco. La 
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seconda nuova caratteristica che 
vediamo - un meccanismo apri porta 
che rallenta il tempo entrandoci- 
riassume che cosa Warfighter sembra 
voler essere... ovvero, una versione 
sotto steroidi di Modern Warfare, ma 
con novità come fasi con scelte 
multiple. Questo include piazzare una 
carica esplosiva, o semplicemente 
buttare giù a calci quella dannata cosa 


(non abbiamo visto l'opzione 'pugno 
gentile' I. Se quel concetto si 
trasferisce in tutte i meccanismi di 
Warfighter allora forse c' è speranza 
per questo gioco. Le nostre 
preoccupazioni risiedono nella 
differenza che passa tra cercare di 
prendere spunto e migliorare la 
migliore serie di FPS esistente... 
oppure limitarsi a copiarla e basta. 



In dettaglio Perchè Warfighter non è solo un’altro sparatutto 


in ina parola - autenticità. 
Ogni aspetto di Warfighter è 
stato esaminato dalle 
persone che hanno davvero 
fatto questo tipo di cose. 
Questo significa che tutto, dal 
fare breccia in una porta alle 
performance della motion 
capture dei tuoi compagni di 
gruppo è il più reale possibile 
(senza bisogno di consultare 
la Contenzione di Ginevra 
prima di ogni sparo). 



Anche gli elementi della natura sono 
contro di te 



Effetti speciali per mettere n nsallo la 
grafica. 



Anche gii operaton Tler 1 amano Instagram 
evidentemente 
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O Helena Harper 

Survt/i fogniti 

iaperechicè dietro 
l • pdemia di Tali Oak», 


□ Jake Muller 


□ Sherry Birkin 

UftrtUmaAq^nle del 
govemael unica in gradodi 
dare al passo di Jake. 


suo sangue 
potrebbe saia re limando, se riesce 
ascappare dalsuoPaese 
martoriato dal la guerra. 


□ Leon 5 Kennedy 

FtoraonaBBlD chiave. In Jm.> alia 
manipola 2 ion e. spec lalmen te d elle 
donne Questa volta è Helena 


□ Chris Redfietó 
Tutto mutiuik .1 ..rro armato 
wente. è inviato aLanshiang 
per sedar» I epidemia 


Resident Ev il 6 


3 Modi per Morire 


I l pnmo demo in-game di Resident 
Evil 6 di Capcom svela solo una delle 
tre campagne del gioco completo. 

Un attacco bioterroristico nel campus 
della Tali Oaks University contagia il 
Presidente e Leon Kennedy è costretto 
a ucciderlo. Ricercato dagli agenti del 
governo per essere interrogato, deve 
scappare dall'università in una 
sequenza che cerca di tornare alle 
radici del survival horror classico. 
Passano quasi 15 minuti pnma che 
Leon spari un colpo, perché nelle prime 
fasi sarà più impegnato 
nell'esplorazione degli ambienti con la 
sua collaboratrice, t'agente specale 
Helena Harper. Insieme trovano e 
aiutano uno degli assistenti del 
Presidente, ma questi si trasforma e li 
attacca mentre salgono sull'ascensore 
nel parcheggio dell'università. Nessuno 


è al sicuro nel campus, e non sono 
neanche usciti dall'ascensore che 
un'orda di zombie Izombie della vecchia 
scuola Residenti. U costringe a ritirarsi 
dentro, ma Leon è pronto per 
fronteggiarli. 

Cambiate Perdine 

La sorpresa più grande è che potete 
giocare le tre campagne in qualsiasi 
ordine vogliate: Leon negli Usa. Chris 
Redfield in Cina e Jake Muller in 
Europa, sebbene dovreste identificare 
l'ultimo con Albert Wesker Jr. Il figlio 
di Wesker è immune come il padre a 
ogni tipo di arma biologica, oltre a 
possedere altre doti sovruma ne, e 
deve scappare da Edoma. nazione 
dell'Europa dell'Est martoriata dalla 
guerra, in una campagna a base di 
combattimenti ravvicinati che 


Capcom sta aspettando di svelare per 
beneall'E3. Nel frattempo. Chris si 
trova nel bel mezzo di un'imponente 
campagna militare a Lanshiang, dove 
la popolazione locale è stata 
contagiata dal nuovo Virus-C: alcuni 
appaiono come stupidi zombie, altn 
conservano la capacità di combattere 
con armi bianche, mentre altn ancora 
escono dai bozzoli come J'avos, 
intelligenti creature che si rigenerano 
rapidamente e in grado di 
maneggiare armi e perfino di lavorare 
ingruppo. 

Ce quasi troppo gioco qui. ma con 
tutte queste vicende viene da chiedersi 
se Resident Evil stia perdendo la sua 
identità o ne sta trovando una nuova. 

La migliore sene survival horror del 
mondo potrebbe essere sul punto di 
mostrare di essere la migliore in tutto. 


Triplice minaccia. Leon, Jake e Chris prendono la via della Cina 


Una 

sbirciata 

furtiva 

Come giocare 
a Resi 6 
in anteprima 



Undemo di feeder* 
Evil 6 wàdopon*»ie 
con Oragon s Dogma 
ÉmoltosempÉce 
dica ilproduttcra 
esecutvoHroyuàu 
Kobayashi Dragyis 
Dogma è un nuovo 
qoo ed è differite far s 
che la gente gii dia 
un occheta 

Acc oppiandolo te demo 
diRE6,avrà 
làttan nere eh» 
merita 
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In breve 

Lanci e indovinelli 

Un modo furbo e originale per risolvere 
indovinelli dopo Portai 

Un’altra dimensione 

Adre il vero sono quattro, hveoe d bruciare 
portali, sta te rallenta ndoiltempo evocando 
con fenomeni della fisica. 

La casa del nonno 

Lazi one si svi lippa in uno scenano /•' 
anmato Non c e ombra di 


□ Il nonno ha qua Idre oggetto davvero 
bizzarro nel suo soggiorno 


□ Le casseforti abbondano mmodorisolilo n questo giocoe saranno necessarie tuttele quattrodmenson per distruggerle 


Formato jwnbadPSN Uscita ! ulti' Prodotto . luariiEn» Sviluppo Air tight Gemuti 


Noi riuscite 
ad aspettare? 

Giocate 

con 

questi 



Portai 

(PS3.2007) 
Lrvenrone diKim 
Sarftèanccra un 
««mponiolub Irai 
putti» 



Braid 

(PS3.2009) 

Questo piati orm c he 
naoolgnlternpo è 
txcanteediHicile 

« ni n i 


Quantum Conundrum 

Soffice Pesante Lento Veloce 


K im Swrft. la creatrice di Portai, 
ci ha dato la possibilità di 
provare questo puzzle sulla 
f isica e possiamo confermare che è 
esattamene bello come le schermate 
che vedete in questa pagina. Mmm... 
ok. cancellate quest'ultima frase! È 
molto migliore di quanto appaia in 
questi screenshot. per quanto colorati 
siano. 

Chiunque abbia dimestichezza con i 
portali si sentirà come a casa sua. 
nonostante questa volta si tratti di 
diverse dimensioni. 

Nel gioco finale sarete in grado di 
premere i tasti dorsali per passare tra 
le quattro dimensioni: quella "soffice", 
in cui ogni cosa è dieci volte più 
leggera, quella "pesante" il contrario. 


quella "rallentata" in cui il tempo è 
rallentato di 20 volte, e la dimensione 
opposta, in cui il tempo... beh. lo avete 
indovinato. Nella nostra prova, 
abbiamo giocato solo nelle prime due 
ma la faccenda già si stava 
complicando. Proprio come Portai, il 
gioco si presenta in una serie di stanze 
da attraversare, per lo più lanciando 
gli oggetti ed evitando le mortali 
trappole laser. Nel gioco vi sono a 
disposizione oggetti e un insolito 
numero di casseforti è poi è tutta 
questione di sfruttare i poteri 
interdimensionali. 

Test laser. 

Le casseforti troppo pesanti da 
trascinare diventano trasportabili nella 


dimensione soffice mentre in quella 
pesante assorbono il laser letale. 
Infine, le scatole di cartone possono 
essere utilizzate nella dimensione 
pesante per premere gli interruttori o 
distruggere le finestre. All’inizio è 
abbastanza semplice ma dopo quasi 
due ore citroviamo a schivare stanze 
zeppe di fasci laser, creare un 
fluttuante ponte di scatole e lanciare 
casseforti da una dimensione all’altra. 
Il contesto è meno avvincente di Portai 
e nonostante la presenza di John De 
Lance (Star Trek, Breaking Badi come 
narratore, l'humour non è ancora ai 
livelli di GLaDOS. Ma il gioco sembra 
eccellente e gli enigmi sono sempre 
più ingegnosi quando vi ritrovate a 
gestire tutte e quattro le dimensioni. 
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Lollipop Chainsaw 

Sexy Forme Putridi Zombie 


I h mancanza di idee o meccaniche 
di gioco particolarmente innovative, 
spesso e volentieri tocca ai 
protagonisti o alla trama il compito di 
attirare l'attenzione. Ed è proprio 
questo il caso di Lollipop Chainsaw. un 
action che nella sostanza propone 
meccaniche tradizionali, ma che sono 
inserite all'interno di un contesto non 
inedito, ma presentato in una maniera 
decisamente fuori dagli schermi. 
Grazie ad un evento stampa tenutosi 
negli uffici milanesi di Warner Bros, 
abbiamo avuto occasione di vedere 
alcune sequenze in gioco del prodotto 
prima che questo raggiunga gli 


scaffali dei negozi a metà giugno. 

La prima sequenza ci ha mostrato la 
cut-scene d'apertura nella quale la 
protagonista, Juliet Starlet, presenta 
ai videogiocaton la sua atipica 
famiglia composta da membri poco 
raccomandabili e il suo fidanzato che, 
invece, è un comunissimo teenager 
amencano. Juliet Starlet è una 
procace teenager americana che 
studia al liceo ed è anche una 
promettente cheerleader. Tutto a un 
tratto, però, la scuota frequentata 
dalla ragazza, la fittìzia San Romero 
High School, viene invasa dagli 
zombie. Invece di scappare, come 


dovrebbe fa re una ragazza di soli 
sedici anni di fronte ad una minaccia 
di tate entità, la giovane protagonista 
imbraccia una motosega e si mette a 
sbrindellare a suon di fendenti 
centinaia di putrescenti non morti. Ma 
non c'è nulla di strano: Juliet è infatti 
una cacciatnce di zombie 
professionista e. dopo aver salvato in 
extremis il suo fidanzato 
decapitandolo per evitare che si 
tramuti a cause del morso di un non 
morto, e aver legato la sua testa alla 
cinta a uso portachiavi, inizia 
l'inverosimile e grottesca avventura 
della cheerleader. 
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Cheedeadar coi fiocchi 

La pr «agonista del gioco. Juliet Starlng. è 
ndubtxamente il cuore pulsante dell ntera 
espenenza di gioco. 

Zombie e motosega 

La struttura delgiocononèpropno 
v innovativa, ma eliminare zombie è 
% sempre divertente. 


Sexy Zombie 

llgameplay ruota attorno a due pilastri 
portanti: un combat System piuttosto 
classico che permette di inanellare 
combo sempre più sofisticate.e la 
possibilità di superare alcuni piccoli 
ostacoli e apri re varchi tramite 
l'utilizzo della testa del moroso, che 
puòessere attaccata al corpo degli 
zombie. 

Durante i frenetici combattimenti può 
anche capitare di dover liberare dei 
compagni di scuola dalle grinfie degli 
zombie che, nel caso in cui si fallisse, 
d ventano nemici decisamente temibili. 


□ Purtroppo non èpreveta alcuna modalità multplayer cooperativa. Gli sviluppatori hanno deciso che Loltipop Chamsaw 
deve ruotare solamente attomoalla figuradi Juliet. 




però un particolare potere, 
denominato "star power", che si attiva 
una volta che la barra relativa si 
riempe completamente dopo un 
determinato numeri di uccisioni o aver 
soddisfatto particolari requisiti. 
Eliminando zombie la giovane e 
avvenente protagonista accumula 
anche dei punti esperienza che 
consentono di sbloccare abilità 
speciali o altri extra. 

Durante la presentazione abbiano 
assistito anche ad un boss di fine 
livello: un gigantesco zombie 
"rockettaro" insella ad una 


gambizzato, si fonde con la moto 
trasformandosi in una sorta di elefante 
meccanico. Nella fasi di gioco più 
spettacolari come questa, il sistema di 
gioco ha fatto anche un discreto uso 
quicktimeevent. 

Senza innovare e partendo da un tema 
decisamente inflazionato, lo zombie 
game firmato SUDA51 sembra avere 
le carte in regola per portare nel 
panorama di genere un titolo fresco e 
in grado di regalare un'esperienza 
unica grazie alla sua simpatica 
protagonista e all’esagerata assurdità 
e comicità del contesto attorno al 


□ La 

narrazione del 
giocoètanto 
invernami le 
quanto 
piacevole da 
seguire. 
Purtroppo la 
traduaonein 
italiano di 
certe scene 
noncièparsa 
molto 
azzeccata 


A dare manforte al giocatore ci pensa 


motocicletta che. una volta 


quale ruota la vicenda. 
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Cuore ribelle 

E" un sequel ambientato nel 18°secolo, durante la 
rivoluzione Americana. 

Entrambi i lati 

ACII ha come protagonsta in rxxvo Assassino 
Nativo Americano che ècanwolto - mainmodo 
neutrale - nella guerra. 

La farresta Hoppingham 

Il sistema di arrampicateli permette A 
balzare e saltare tra gli alberi della I 

^ "V, Frontiera 


Formato l J 3Uscita • ij Lk ' ProdottoUbiuuli Sviluppatore i itiiyuf tMantroal 

Assassini Creed in 


Alberi Frecce Rivoluzione America 


Devtalk 



“Volevamo 
ndisegnare/ 
apro getta re il 
combattimento 
per essere 
piufliiido.il 
giocatore detta 
ilritmounpo' 
di piu-ora 
controllano 
come la lotta va a 
finire." 

MattTumer 

Scrittore Capo, 
Ubsalt Montreal 


G ì alberi erano la cosa che ci 
preoccupava di più. Comesi 
sarebbero integrati in questa sene? 
Uno de punti di forza di Assassin's Creed 
è il modo in cui è possibile esplorare la 
città sia in orizzontale sia in verticale. I 
palazzi delle precedenti ambientazioni 
hanno sempre fornito chiari appigli e 
semplici disivelli supera bili da Alta ri/Ezio 
coneleganb salti. Si poteva correre sui 
tetti per ore. in modo fluido e 
spettacolare. Ora la sene si è spostata 
nella Frontiera Americana del 18° 
secolo, con un ampia fase di gioco che 
prende luogo nella foresta, come si 
muoverà Condor lil nucwo eroe] da un 
albero all'altro? Avrà la stessa fluidità dei 
suoi predecessori nelle famose città. 
Vedendolo in azione tutto diventa chiara 
E' difficile spiega re come funziona. 
Semplicemente funziona e basta. 

Connor, s'arrampica sui tronchi degli 
alben, passa da un ramo allàtro e salta 
con l agilità di un felino percopnre gran 
parte di foresta senza ma i toccare terra, 
tutto questo reso spettacolare da 
animazioni curatissime e concatenate 
alla perfezione. La navigazione nella 
nuova ambentazione arborea presenta 


anche nuove mosse per l'Assassino, 
come la possibilità di lanciarsi da un 
albero per afferrare un ramo o le 
scivolate che servono per passare sotto 
le radici e i rami bassi. Se peròsentite già 
la mancanza delle caotiche città, 
sappiate che nelle fasi ambientate a New 
York e Boston l'azione tornerà quella 
classica, con Connor che volteggia sopra 
bancarelle, corre attraverso carretti in 
movimento e persino irrompe in una 
finestra aperta per sfuggire agli 
inseguitori... lasciando terrorizzati gli 
occupanti della stanza. 

Storia orribile 

La nuova ambientazione e il nuovo 
personaggio sonoormainob aigrande 
pubblico, ma se avete vissuto in una 
grotta negli ultimi due mesi, vi sveliamo 
che Connor È un nativo americano della 
tribù Mohawk, con metà sangue inglese. 
Usuo comvdgimento nella Guerra crvle 
Americana nasce dalla volontà di 
proteggere la sua gente, e questo lo 
porterà successivamente a drvertare un 
Assassino, spinto dalla volontà di fare 
giustizia. La stona si sviluppa in oltre 35 
anni, e l team di svilupposta 


mantenendo segreti molti sviluppi della 
trama. "E" voglia di giustiziarci dice l 
direttore dello sviluppo, Tommy Francois. 
"1 suo vllaggio è stato bruciato quando 
era un bambino. Ilgioco inizia con Connor 
mosso dalla volontà che i Nativi 
Americani trovino il loro posto 
nell'America post-rivoluzione. Entrare 
negli Assassini sembra essere la 
soluzione giusta per ottenere 1 suo 
scopo. "Connor è neutrale nella Guerra" 
ci spiega lo scrittore-capo. Matt Tumer. 
"era importante che fosse fuori dal 
conflitto - che non fosse coinvolto, e che 
avesse la sua ragione peressere 
coinvolto. Queste ci serve anche per 
svincolare il giocatore da questioni 
morali legate a scelte di campo por o 
contro gli Inglesi'. Il percorso di Connor 
implica anche accoltellare un generale. 
Pù spettacolarmente, implica farlo nel 
mezzo di una Guerra su vasta scala, con 
migliaia di truppe che s i scam biano fuoco 
di moschetto attorno a lui. Francois 
sostiene che fino a 2,000 persone alla 
volta possono apparire sullo schermo. 
Sembra sicuramente mpressionante, 
con fucili c he sparano all'unisono 
facendo saire dense colonne di fumo dal 
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□ La Frontera è molto pu che bella 
- è spettacolare e piena di missioni 


□ llcombattimentoè stalo migliorato peraffrontare meglio i 
numerosi avuersari epistole Okay. 


Frontiera e una volta e mezza Roma 


di Brotherhood. Qundi davvero grande 


pendio delle colline. 

Lintroduzione delle armi da fuoco fa 
nascere nuove meccaniche di goco. 
costringendo Connor a ripararsi dietro le 
rocce, per poi correre attraverso l 
campo aperto mentre i soldati ricaricano. 
Questo sistema di copertura permette a 
Connordi eseguire uccisioni furtive alta 
Barman, colpendo il nemico da una 
posizione nascosta. Una volta superato il 
campodi battaglia, il nostro eroe 
raggiunge gli alberi e saltando da un 
tronco a un ramo si porta sopra una 
pattuglia di giubbe rosse. Un altro nuovo 
giocattolo nella scatola diACIIIèuna 
corda dardo, che fonda mentalmente è 
uncoltellosu una stringa. Connor infilza 
una guardia sfortunata a salta giù. 
usando il peso del suo corpo come 
contra ppeso per calarsi fino al terra. 


Gioco di pistole 

Questo scontro conte giubbe rosse ci 
permette di affrontare il problema delle 
pistole. Quando l'Assassino atterra in 
mezzo al gruppo, tutti estraggono le toro 
pistole. Certo, si tratta di vecchi trabccoli 
a colpo singolo, ma ciononostante sono 
in grado di sparane. La prima tattica del 
protagonista è quella di prendere un 
ostaggio che assorba il fuoco iniziale. 
"Diamoa Connorgli strumenti per 
andarsene o per sopravvivere alla prima 
raffica", spiega Tumer. "Dopo può 
avvicinarsiè iniziare un combattimento 
corpo a corpo dove è super- 
specializzato." 

Il combattimento è un aspetto che ha 
subito un'importante rivisitazione, con 
Connor ora capace di gestire multipli 


□ La stona attraversa 
35ami ecommcia 
con Connor che è un 
poiane ragazzo 
Natvo Americano 



awersamn una volta. "Per i nemici non è 
più questione di aspettare in cerchio", 
dice Tumer. "Quella era una delle cose 
che stavamo cercando di evitare. Ora 
possono assalirvi in dueAre 
contemporanea me nte." 

La demo finisce con un'altra mossa 
nuova - o una sene di mosse - quando 
Connor assalta una folla di nemici. Una 
fluida sequenza di parate, contromosse 
e attacchi in cui uccide numerose 
guardie senza interrompere il ritmo, 
balzando da una roccia al suo obbiettivo 
facendolo cadere da cavallo. A questo 
punto ci ha completamente convinto, 
ma Francois finisce affermando: 
"Questo è il più grande Assassini 
Creed che abbiamo mai fatto". E 
basandoci su quello che abbiamo visto, 
gli crediamo. 


5 buone ragianiper cui Assassini Creed III sarà il migliore 


Libertà 

Giochi di Guerra 

Giochi Nuovi 

Animale Magico 

Il frullino del tempo 

completa 

La grandezza del 

Connor ha pistole 

La Frontiera è 

Ci sono stagioni 

L'arrampicata è 

correre attraverso 

gemelle, un 

piena di ammali da 

complete, con neve. 

favolosa, quando 

un'enorme battaglia 

tomahawk, un arco 

inseguire, caciare 

pioggia, nebbia e altro 

Connor si muove tra 

di una Guerra Civile 

e una corda dardo. 

e uccidere. F>uoi 

che compromettono 

gli alberi come un 

quando centinaia di 

che pub usare per 

venderne le pelli per 

l combattimenti eia 

gibbone ben armato 

moschetti sparano 

tirare gli awersan 

guadagnare soldi. 

mobilità - prova ad 

e politicamente 

nello stesso momento 

durante le lotte o 

ma stai attento agli 

accendere una pietra 

motivato. 

semplicemente va 

per appenderli sugli 

orsi A loro non piaci 

focaia durante uia 


visto per crederci. 

alberi. 


doccia. 
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potesse anche creare un buon sistema 
di combattimento. DmC sembra un 
sequeldi Devil May Cry molto più di 
quanto lo fossero il 3 o il 4. torna 
indietro alle basi con meno mosse ma 
più opzioni. Le armi dell'Angelo e del 
Demone possono essere cambiate 
durante le combo usando R2 e L2, le 
prese sono più facili, la concatenazione 
di mosse è più agevole e tutto è stato 
sviluppato per farvi combattere nel 
modo più stìloso possibile. Certo... ci 
vuole un po' per impratichirsi con un 
sistema di lotta che prevede l'uso di 
tutti i pulsanti, ma quando a riuscirete, 
la gratificazione sarà immensa. 

Questa ristrutturazione della 
giocabilità puòessere paragonata a 
quello che la stessa 
Capcom ha operato su Street Fighter 
IV... rilanciando cosi il genere dei 
picchiaduro. Abbiamo avuto un anno 
per odiarlo, ma è venuto il momento di 
dare a DmC una possibilità. Potrebbe 
salvare un genere sull'orlo 
dell'estinzione. 


Prequel 

Della 

stessa 

serie 


De vii May Cry 3 

[PS2.20051 
Il miglior DMC.ma 
cosìdiffiala cheèsUta 
pubblicala t*i a 
Edizione Special* più 
facile 


De vii May Cry 4 

[PS 3.2000) 

Dante è rimpiazzalo 
da Nero per più deik 
metà del geco Ih 
tantino stupro 


Un Radioso Nuovo Inizio 


I l mondo odia il reboot di Devil May 
Cry fatto da Nmja Theory, ma dopo 
un annodi Rame ware minacce di 
morte, gli sviluppatori stanno per 
zittire Internet. Il primo hands-on lo 
dimostra: DmC è un ottimo gioco, il 
nuovo Dante è piacevole e Ninja 
Theory ha smentito tutti i detrattori 

Egoagogo 

Il nuovo "emo" Dante è tutto e * 
contrario di tutto. Mentre Edward 
Cullen è occupato a piangere per la 


sua fidanzata. Dante fa sesso con la 
fidanzata di chiunque, uccidendo 
demoni a migliaia e pavoneggiandosi 
come se fosse il più fico 19enne sul 
pianeta. Anche perché 
sostanzialmente lo è. Vorreste odiarlo, 
ma non potete, è lo stesso personaggio 
spavaldo che conosciamo e amiamo, 
ma più divertente, caratterizzato 
meglio e realizzato meglio. 

Nmja Theory ha sempre creato delle 
buone performance visive, ma fino a 
questo hands-on non sapevamo che 


□ Dante inee ilgioconudocome 
mamma l'ha tatto, raccogliendo i 
vestiti, la spadae le pisto ledir ante 
la partita 


Devil May Cry 

(PS 2, Miai) 

Programmalo 

in mal mente cameuno 

deiRbaòentEW J 

primoDMChadato 

irtiznaunnucMo 

genere 


DmC 
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Sonic B Sega All-Stars 
Racing: Transformed 

Ora prendiamo II Largo 


D ue secondi: è quanto basta a 

Sonic & Sega All-Stars Racing: 
Transformed per gettare alla 
polvere la nostra certezza di un noioso 
sequel. Due secondi di presentazione 
per la nuova uscita diSonicevrooom, 
chug-chug, whiiiiiiiir. l'appuntita 
mascotte di Sega romba su un 
motoscafo, non un kart! Chig-chug- 
chag, whiiiiiiiiiiiiiiir. click: adesso è su un 
aeroplano. In un istante il suovacolo si 
sistema con un aplomb degno di 
Optimus Prime, e allora realizziamo 
perché c'è un "Transformed'' alla fine 
del titolo di questo gioco.anziché un 
semplice, scontato 2. 

I ragazzi di Sumo Digital potevano 
andare sul sicuro: il primo capitolo 
sorprese tutti, critici e fan nel 2010, ma 


il produttore Joe Neate ci tiene a 
precisare perché la semplice idea di 
stipare una manciata di modalità extra 
per produrre un sequel. non fosse 
un'opzione percorribile. 

"Non volevamo fare un sequel con lo 
stampino", spiega. "Il genere karting 
ha prodotto la stessa roba per un bel 
po' d i tempo, e adesso vogliamo 
apportare un cambiamento. Vogliamo 
fare da apripista". 

Cambio rapido 

Parlare di "apripista" è esattamente 
cièche facciamo mentre ci 
immergiamo in Transformed. Ci 
precipitiamo in un colorato circuito 
contornato da templi preso 
dall'universo di Panzer Dragoon ISega 


sta mantenendo il riserbo su altri 
eventuali giochi che vi compariranno!. 
Le armi sono un tantino insulse li 
missili di ghiaccio fanno pochi danni, 
mentre i missili autoguidati... 
autoguidano pochissimo], ma la 
"trasformazione" avviene al secondo 
giro, quando parte del circuito si 
sgretola e il nostro kart diventa 
improvvisamente una barca. 

Cièche colpisce è l'immediatezza 
della manovra, la nostra barca 
risponde bene mentre la spingiamo in 
mezzo a onde impressionanti, eppure 
è da notare che la corsa non perde di 
slancio. La stessa cosa accade al terzo 
giro, quando alla fine tocchiamo il cielo 
con comandi aerei efficaci e 
accessibili. "Abbiamo fatto tre giochi in 
uno", si vanta Neate. "Vogliamo che sia 
il gioco di kart per antonomasia". È un 
auspicio che sembra fondato: di questo 
passo. Sonic puèandare fino in fondo e 
rubare lo scettro a ModNation. 


5 bu 




OtlVlper provare Transformed: 


È Sonic 

Se giocate. Sonic 
è net vostro 
Dna. Inoltre è 
in un periodo 
fortunato, perché 
non appare in un 
brutto gioco da 
due anni ormai 




Tre in uno 

La corsa dei kart è 
travolgente come al 
solito, ma l'acqua e 
le sequenze aeree 
sono una novità e 
sono accompagnate 
da un sistema di 
controllo eccellente 



IP gratuiti 

I circuiti di Panzer 
Dragoon e Super 
Monkey Dall sono 
incluse e inoltre Sega 
ha confermato che 
molti altri eccitanti 
IP appariranno net 
gioco. 


B Colorato è bello 

Vi abbiamo 
detto quanto sia 
variopinto questo 
gioco? Il ntorno 


Colorato è bello 

Vi abbiamo 
detto quanto sia 
variopinto questo 
gioco? Il ntorno 
dei kart di Sonic é 
scorrevole, vibrante 
e avvolto dal fascino 
di un cartoon 


Onda su onda 

Amiamo gli scenari 
acquatici e qui sono 
particolarmente 
vivaci: onde che si 
ritirano, corrente 
dinamica: e inoltre 
sembra tutto cosi 
bagnato! 


Playstation. Magazinc Ufficiale - Italia 57 
















I momenti m voto » no umilia Dead Spaca 2 . 


La armi dal duo possono estere potenziate 



Menarne Krawuyk è la sceneggine e e ha creato GCW,Shank 2 e ain ancora 



In Breve 

Tra un film e l’altro 

Il gioco si colloca tra i due Iitrn di JJ Abrams 
dedicati alla nuovaversionedi Star Trek. 

Tutto in due 

1 grocoètuttoco-op.col secondo personaggio 
controllato dall htelligenza Artificialequando sete 
in solitaria. 


Parliamoci chiaro 

Qg«al Extrems ha p eno accesso a 
modelli 30 usati per il film per 
. un'autentica esperienza nel 
mondodiSlar Trek 


in mo do chi il pfiawr <S Kit kdftvnti un va por malora 


IpotanmentalidiSpockftonocomprtfcinalgioco. Spii«rtantco-odorine proventi 



Por esompo, questo a sarà nel Iti np Vedremo il dinamico duo in equilibriosu queste travi’’ Resteranno bloccati net tralficostellare'’ Quale lavera natura dei nemicidaef frontare 7 


Formato PpH Uadta n iur ructO 13 Pr odono tannai Baiuliti Sviluppo LJiul tal Ex trunuu 

Star Trek 

Nuova Generazione Di Co-op 


B atman: Arkham Asylum 

potrebbe ancora dimostrarsi uno 
dei giochi più influenti di questa 
generazione. Non è mai stato 
menzionato nel discorso det direttore 
creativo Steve Sinclair n occasione del 
Gamer's Day di NamcoBandaia Las 
Vegas, ma l'influenza delCavaliere 
Oscuro sul progetto d i Star Trek è c hiara 
e lampante. Nel mondo del dopo 
Batman. i giochi ispirati a sene famose 
non possono più permettersidi essere 
semplici accozzaglie di idee per attirare 
un pubblico casual... almeno non quelli 
legati a marchi famosi come Star Trek. 
Sinclair è ansioso di farci capire il valore 
di questa produzione mettendo in risalto 
il odo biennale di sviluppo e la presenza 
di una trama creata per colmare ta 
lacuna tra i due film di JJ Abrams. i 
quale ha contribuito attiva mente alla 


realizzazione det geco. & capisce 
chiaramente che siamo di fronte a un 
prodotto fatto col cuore da parte di Digital 
Extremes, e l'impressione che ne 
abbiamo avuto vedendolo in azione è che 
il loro orgoglio per l risultato non sia fuori 
luogo. In movimento. Star Trek è un 
prodotto ibrido tra Metroid Prime e Kane 
& Lynch. Il primo perché ce enfasi sia 
sull'esplorazione che sulle sparatone 
ISpockporta consépersrounTricorder 
che gli permette di esaminare l'ambiente 
per ricevere maggiori informazioni]. Una 
rapida analisi su un cadavere a bordo 
della USS Enterprise nella scena 
d'apertura, per esempio, rivela che la 
morte è stata causata dall'esposizione a 
una strana tosare. LJesecutore di questo 
assedio letale? Digital Extremes sta 
mantenendo l'informazione segreta, per 
il momento. 


La strana coppia 

Lnfluenza di Kane & Lynch deriva 
dall'incessante chiacchienccio tra i due 
protagonisti, KirkeSpock Sinclair spiega 
che la relazione tra i due, raramente 
serena, è sempre stata un biglietto da 
visita perla sere ed è una dinamica 
perfetta per l'esplorazone in co-op. Cosi, 
Kirk e Spock sono legati per la vita e si 
aiutano l'un l'altro. La potenza di fuoco di 
Kirk fa di lui il ' martello" della squadra, 
mentre l'arma a effetto congelante ti 
Spock, che blocca i nemici percinque 
secondi, lo rende la persona ideale da far 
intervenire quando c'è da riflettere. 
Dando a ogni giocatore un personaggio 
diverso. Star Trek spera di sfruttare 
l'attuale mania per il gameplay 
asimmetrico, su cui si basa per esempio 
Epe Mickey 2. Lusc ita è prevista per il 
2013 insieme all'omonimo film che 
ancora non ha u n titolo, qu ridi il tem po 
per migliorare c'è di sicuro, ma quanto 
abbamo visto finora ci fa ben sperare 
che si rivelerà un ulteriore passo avanti 
verso la redenzione dei tie-in 
cinematografici. 



Unreal 

Tournament 

(PSa 19991 

SparatutiafukinstcD 

rhesièrrveiatotra 



DarknessII 

1 PS 3 . 2012 ] 


Versone ulTratnotenta 
della serie a fumeti d 
Dark Hors* con 


prottgenote un boss 
mzhoso conunagran 
brutta malednon* 
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Quick pitch 


Justice League 

Batman ntomamforma di mattonano, questa volta m 
compagnia di Superman. WanderWoman e Rash 


Borchia Calamita 

Combo multi giocatoredirartei od mbatti menti 
si ramificano che puoi realizzare attacchi spettacolari. 


Limiti della città 

UnaGotham pena di boss e min -giochi 


nm pazza la vecchia base ceri rate 


r* 






< LegoBatmanorapuòpariare 
- rendendogli mollo pù baie 
chiamare ivlglli delfuoco 
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Lego Batman S DC Super Heroes 


Justice League Di Mattoncini 




‘1 personaggi 
hanno tutti le 
loro animazioni 
personali Prendi 
Supercnamè 
quasi percepito 
come vanitoso, 
ma lui ne e 
inconsapevole. 
Noi renderemo 
questa 
facendogli 
sempre 
aggiustarci 
capelli * 

RiiipRng 
Pud attore 
Trapelar s Taf as 


S uperman, una Gotham City 
aperta, un intero universo di 
personaggi DC e Ifinalmertel 
personaggi parlanti? Arrossiamo 
dall'emozione per Lego Batman 2: DC 
Super Heroes. È l'aggornamento di cu 
avevamo bisogno per rendere la sene 
a ncora una volta una scatola ci mattoncini 
nuova di zeoca. "La storia è stata scritta 
per itgiocb'.spiega il produttore Phillip 
Ring. "Abbiamo ricevuto feedback dal 
primo Lego Batman che alle persone 
piaceva la stona ma non erano 
esattamente scun di quello che stava 
accadendo. Con degli eroi privi di voce, non 
era chiaro - cosi per la prma volta tutti i 


personaggi avranno un doppiaggio". 
Questo è un enorme passo avanti per la 
sene Lego, e passando per lamore di 
TravellersTale verso il lontitoli Lego, non 
saremo delusi da questa ennesima sfida 
tra Lex Luthore Jokercontro Batman e 
Superman. Dal punto di vista della 
gioca bili tà. è s tanta neamente evidente 
che Traveller's Tales ha espanso la 
Bat-offerta. Le animazom dei 
combattimenti sono state tutte aggiornate, 
e Batman è ora mollo più simile al suo 
fratello maggiorevsto nel goco della 
Rocksteady. I livelli sono ancora una volta 
una combinazione d enigmi e distruzione 
gratuita, e i costumi e igadget di Batman 


□ -Apre lecassebrucandoteconlsuoi occhi! 
Fatti da parte Batman. èamvato Siper man. 


ritornano sotto una forma rinnovata. 
Particolarmente divertente ilSensorSuit 
che rende II Crociato col Mantello invisibile, 
ma gli permette anche di passare ai raggi 
X i nemo. mentre l'Electricity Suit gli dà la 
possfcillà di trasferire cariche ma anche 
di tra re su nemici con fulmini di elettricità 
e farli a pezzL E' quando tornate neli'hub 
centrale, le cose drventano interessanti 
Un rapido cambio con Superman, e 
voterete fuori dalla Bat-Caverna verso 
Gotham City. "Volevamo fare qualcosa d 
diverso con l'hub centrale da cui si 
dipanano levane missioni. Perspngerela 
tecnologia e aggiungere cose nuove", si 
entusasma Rng. E'la pnma volta che un 
gioco Lego dspone di un mondo oosì 
a petto ed è spettacola re. La rea d i g dco è 
formata da tre isole che compongono 
un'enorme Gotham liberamente 
esplorabie. Guarda re Superman volare 
sopra la atta è un'esperienza esilarante. Il 
suo mantello di tessuto ondeggia nella 
brezza e vola fno in cna alla Wayne 
Tower. Ifandella sene adoreranno poter 
vivere queste espenenze. "Abbamo 
lavorato a stretto contatto con DC". sorride 
Ring. "Stiamo davvero cercandodi fare la 
versone Lego di questo mondo, ma 
comunque sembra ancora l'universo DC". 
Spolverate i vostri Batrang, perché questo 
gioco sarà fantastico. 
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Uomo e macchina 

Preparatevi per il primo combattimento tra m ech 
in pnma persona direttamente dalla cabina della 
vostra trivella personalizzata. 

Esplosioni aggiunte 

Migliorate il veicolo con attacchi ravvicinati ealla 
distanza perlarlo diventare tra macchina da guerra 
che carri meta 

Correre a freddo 

Sopravvivete controlirtivi cacciatori Aknd 
in uro desolazione ghiacciata e in 
ba si abbandorete da tempo 


C Jm può uccidere 
piccoli Akrid usando! 
coltello nei QTE. 


Formato 1 Uscita I i imuvuru t?Ul • Prodotto u.pcom Sviluppo Lijpi^rn/SparkUnkniUjd 

Lost Planet 3 


Jim Trivella Dead Space 


N ato per essere uno sparatutto 
open world, solamente adesso 
lotto anni dopo che A primo 
gioco è entrato in fase di sviluppol si 
sono realizzati i sogni che il creatore 
Kenji Oguro aveva per Lost Planet. Il 
terzo titolo della serie è un action 
basato sull'esplorazione e sul mech 
simdation in un mondo dove tutto, 
anche il tempo, vuole uccidervi. 
Ambientato 150 anni prima degli eventi 
del primo gioco, Lost Planet 3 segue un 
colono, impiegato della NEVEC e 
trivellatore d i nome Jim in cerca di soldi 
per sfamare la sua famiglia e tornare 
sulla Terra. Il suo lavoro è guidare un 
enorme macchinario di 10 metri con 
forma umanoide e dotato di artigli, 
trivelle e armatura pesante... uno 
strumento molto lontano da quelli che 
erano i mech militarizzati e in miniatura 


del primo gioco. Ci sono però delle voci 
degli addetti ai lavori che parlano della 
possibilità di migliorare il vostro robot 
con un sistema in stile GdR che vi aiuta 
a renderlo molto più adatto ai 
combattimenti. Nelle prime pari del 
gioco, la trivella è la vostra salvezza. 
Dopo aver accettato una missione 
nella base della NEVEC. Jim pilota il 
mech nella neve. All'interno di questo 
carro armato che cammina siete 
protetti da tempeste e predatori, ma 
potete uscirne quando volete per 
avventurarvi a piedi. È a piedi che Jim 
incontra subito un gigantesco Aknd 
che sembra un granchio (sarebbe 
fantastico cotto al vapore] e dopo 
averlo ucciso, pianta nella sua tana un 
accampamento termico che scongela 
la grotta. Subito Jim apprende il primo 
dei segreti della NEVEC: questa non è 


Dev talk 


una grotta. E' una struttura creata 
dall'uomo e quelli della NEVEC non 
sono i primi coloni di EDN III. Entrati 
nella struttura, Lost Planet diventa 
unpo' Dead Space. C'è una mappa 
olografica che esce dal polso di Jim. 
messaggi audio che raccoglierete 
durante il percorso e imboscate da 
parte di nemici a caccia. È una fase 
survival horror in un gioco basato 
decisamente sulla sopravvivenza. 
Andate troppo lontano, affrontate una 
battaglia che non potete vincere, o 
semplicemente uscite durante una 
tempesta e la pagherete cara. Questa 
era la visione di Oguro, realizzabile 
solo qui e ora, di sopravvivenza contro 
inimmaginabili elementi estremi, 
come animali alieni, un dima 
apocalittico e una corporazione che 
custodisce segreti mortali. 


“Avevounideadi 
Lost Planet che 
non ero in grado 
di realizzare... 
cosi è diventato 
molto piu simile 
a una esperienza 
arcade. Ora 
possiedo una 
maggiore 
conoscenza e 
abbi amo migliori 
mezzi 

tecnologia, cosi 
Biamo stati in 
grado di creare 
unmondopm 
grande e di 
andare incontro 
alla mia idea.' 
KunjÉ Oguro 
CrMtNB&ractar. 

Cap carri 


►TI ii ii il 


in azione Sopravvivete contro ogni probabilità 



Quando il suocapocapiscecheèmegljofarlofuon, Jim deve prenderetuttoqueUo dcu ha bisogno persoprazwere Per fortuna, nuoveattrezzatire e nutve missioni aprononuo* 
aree diEON III. 
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Scendi in un’arena spettacolare per affrontare e battere avversari di ogni tipo. 

Lanciati nel mondo di Tekken Tag Tournament in HD e dell'anime movie Tekken Blood 
Vengeance dai fantastici personaggi in 3D. In più prova Tekken Tag Tournament 2 Prologue, 

un’anticipazione, tutta da giocare, del nuovo capitolo che arriverà presto su PS3. 

Non perderti un'esperienza che lascerà il segno su di te e sui tuoi avversari. 


SONY 

moke.believe 


















Anteprime 


* Questi tei 


Hr m e S /CJ ^ 


Dev Talk 


*1 personaggi 
ariginali saranno 
de personaggi 
non giocanti in 
alcune missioni 
e inoltre vi 
seguiranno 
durante il gioco. 
Abbiamo 
chiaramente 
voluto far 
tornare questi 
personaggi" 
KevtnOif. 
Ctoncaptuei art lai. 
Garbai Snltwar « 
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Borderlands 2 


Indovina quale Pistola arriva 


N essuno fa le armi come in 

Borderlands. Principalmente 
perché nessun altro geco pensa 
che sia cosa buona crea ne un fucile che 
spara pallottole elettriche, dotato di uno 
schermo a fosfori verdi sulla parte 
posteriore... roba mdtoanni'80. Ogni 
volta che raccogliete un'arma è come 
grare la ruota della fortuna... perché non 
saprete mai le specifiche di ciòche vi 
capita quando premerete il grilletto. 

È un sistema introdotto dal primo gioco, 
che riprende un po' i concetto di 
generazione casule del bottino llootl che 
fece il successo A Diablo. Le armi hanno 
delle statistiche specifiche e possono 
usare diversi tpi di munizioni dotate A 
effetti come l'elettrcità o l'acido. Sono pa 
caratterizzate da diverse canne, mirini, 
cancaton ecosivB. bearmi vengono 
generate dinamcamente dalgioco 
cotti binando casualmente tutti questi 
parametri Durante la nostra partita 


abbiamo avuto tra le mani oggetti come 
fucli da cecchino, un mitra che spara mini 
razzi. I fucile elettrico menzionato prma e 
una conveniente pistola POS in plastica 
che spara proiettili acidi. Ma BonJerlands 
è anche un GdR, che aggunge follia alla 
già folle azione FPS. Come una pistola 
esplosiva usaegetta. "La classe Tediore 
è la nostra invenzione più nuova", spiega 
Kevin Due, conceptualartist di Gearbox. 
"È come un usa e getta economico. Come 
rendere positivo il fatto che staigettando 
la tua arma? Farla diventare una granata. 
Più pallottole ha i. pù grande è 
l'esplosione quando la butti via". 

Sparare come matti 

Abbiamo giocato con ilGunzerker. 
Come previsto è tutto basato sulle 
pistole, una per mano, mentre si 
livellano una serie di statistiche che 
riguardano le armi. Lazione è 
cambiata poco rispetto al primo 


capitolo, con più attenzione alle 
sparatorie, alla cooperativa e al 
saccheggio. Innanzitutto il 
combattimento è il punto forte, le 
armi sono assurde e azzeccate, si 
spara energia crepitante, proiettili 
esplosivi e... roba verde che corrode. 
È il tipo di gioco creato per fare fuoco 
a ripetizione mentre vi muovete 
lateralmente intorno al bersaglio in 
circolo, ridendo a crepapelle con la 
testa buttata all'indietro. Cosa che 
noi potremmo avere o non avere 
fatto. Se sparare è il pezzo forte 
dell'azione principale, raccogliere 
armi e oggetti lasciati dai nemici è la 
classica ciliegina sulla torta! Scatole 
e casse riempiono il paesaggio e 
l'allettante pensiero che la prossima 
cosa che raccoglierete possa essere 
un arma fantastica vi trasformerà in 
un aspirapolvere umano, vi spinge a 
proseguire nel corso di gioco 


diventano invisibili, 
esattamente quello 
chea aspettiamo da 
una lucertola alata di 
tre metri Prendi una 
petotapù grossa! 
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□ Irobot sorto in nucwotpodinermci 
ri Borderlands 2. Sono rumorosi e 
scontrosi In uguale misura. 


incuranti di una trama un po' 
scontata. Ritorneranno creature 
familiari come quella specie di cani 
degli Skag, ma saranno 
accompagnati da un'enormità di 
nuovi nemici: "Abbiamo inserito dei 
robot che attaccano in gruppo. 
Abbiamo i Surveyor che curano i 
robot e i Constructor che creano 
nuovi nemici. Devi decidere: come ti 
vuoi comportare in questa 
situazione?", dice Due. "Distruggi i 
robot da cui questi nemici arrivano? 
Distruggi chi li cura? 0 il nemico che 
ti sta attaccando?" 

La cosa sicura in questa situazione è 


□ La classeSrenpuòbtoccarei nemici in una palla di Q Il Gunzerkerèla nuova classe basata sull'uso dettearmi 

energia. pesanti. 


In breve 

Sparatorie 

cooperative 

Quattro giocatori posso fare le nnssion nsieme 
in questo seque! del vergo gnosamerte sottovalutato 
GDRFPS del 2009. 

Un bel brutto ne 

Stae combatterti o contro Jackil bello, che viole 
conquistare il paneta. 

Armi folli 

Dsonomilion di armicreate da ina 
combinaaanecasualedeUetoro 
parti Tutto èpossible 


che lo spargimento di sangue è 
dannatamente divertente. Dialoghi 
comici,come l'impassibile "per 
favore basta" dei robot quando gli 
spari, non fanno che aggiungere 
pepe alla carneficina. Combinati con 
un meraviglioso stile artistico, 
rendono Borderla nds 2 un gioco 
diverso. Il primo è stato una 
sorpresa nel 2009, questo invece 
merita di essere atteso come una 
conferma annunciata. 


Lei pistole! è lei Star Un bel gruppetto di armi 




Fattore divortmonto - 

Non tuttoha ni uso serio I monitor dei 
computer insUeschermoverdesono 


Prendete lo mira _ 

Immi Imitano le 
venalità kwviamentel ma 
sooolonda merlali per i 
fuali di precisione. 


Parecchia per sparare 

Ogni variazione nella costruì «me. neltipodi 
palio ttolee negliaccessor tpuò essere 
miscelata casual mert e per creare diverse 
armi. Lecombmeaontsono pressoché 
infinite 
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Dishonored 


Un Mondo Da Vivere 


D opo tante demo guidate e 

presentazioni filmate, abbiamo 
finalmente avuto la possibilità di 
sederci con un DualShock in mano e 
provare Uberamente, per oltre un'ora il 
nuovo, promettente gioco prodotto da 
Bethesda.lo spettacolare 
Dishonored... evi diciamo subito che 
ne siamo rimasti affascinati. 


Incoscienza Artificiale 

Una delle cose che ci ha poco convolo di Dishonored è stata 
la possibilità di avvicinarsi troppo a nemici senza che loro si 
accorgano di noi. Abbiamo fatto notare il problema a Raphael 
Colamento, uno dei due game director, e lui ci ha rassicurato. 
Impostando il gioco su modalità Very Hard. gli awersan saranno 
molto più attenti e capaci di individuarci. La scelta di renderli cosi 
Astratti a modalità normale è per non se or aggiare un pubbl ic o pù 
casual Ci sembra una scelta azzeccala 1 


Come vi abbiamo raccontato in 
passato, in questo gioco dalla visuale 
in soggettiva, interpreterete una 
guardia del corpo ingiustamente 
accusata di aver ucciso l'imperatore. 
Quando un misterioso personaggio vi 
dona degli mcredibiU poteri magici, il 
vostrodesideriodivendetta vi porterà 
a eliminare o catturare alcuni bersagli 
per poter svelare un terribile 
complotto ai danno dell'Impero. 

Sorprendente libertà 

La particolarità di Dishonored è che 
non c'è un modo specifico per finire 
una missione. Ogni livello è un 'parco 
giochi' in cui potete costantemente 


sperimentare, combinando l'uso dei 
vostn poten e delle armi per adottare il 
vostro stile di gioco preferito. 

A questo punto vi aspettate che vi 
raccontiamo come in un ora abbiamo 
potuto finire la missione che ci era 
stata assegnata in almeno cinque 
modi diversi... e state certi che più 
avanti lo faremo, ma prima vogliamo 
cercare di trasferirvi quell'emozione 
unica che questo titolo è in grado di 
tramettere... uno spiazzante senso di 
realismo. Questa pub sembrare 
un'affermazione avventata. soprattutto 
perché nfenta a un gioco ambientato 
in un universo Steampunk in cui esiste 
la magia, dove la fonte energetica 
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principale è l’olio di balena e dove 
tecnologia moderna si interseca con 
atmosfere da Londra vittoriana. 
Effettivamente non parliamo del 
realismo grafico di un Battlefield 3. o 
la fedeltà alle leggi della fisica di un 
FarCry. qui la percezione di essere in 
una realtà parallela deriva dalla 
sensazione di poter veramente agire in 
completa libertà. Fin troppi FPSsi 
concentrano nel creare un’esperienza 
di gioco lineare, intervallata da 
spettacolari eventi predeterminati lo 
scriptati, se preferite termini abusati 
sul web] perfarvi sentire all’interno di 
un film... innescando in voi quella 
fastidiosa sensazione di essere solo un 


attore, un mero esecutore che serve a 
far avanzare una trama già scritta in 
ogni dettaglio. In Dishonored non vi 
sentirete mai cosi. Avrete 
costantemente l'idea di essere liberi 
da qualsiasi imposizione o forzatura da 
parte degli sviluppatori, percepirete di 
avere il controllo del vostro destino e 
liberi di giocare come davvero 
preferite. Noi ci siamo sentiti cosi fin 
dall’inizio della nostra missione, 
quando ci siamo ritrovati in un vicolo 
sudicio, buio e abitato dai topi. Le 
domande che vi porrete non saranno 
solo cosa faccio e dove vado, ma come 
lo faccio e fin dove posso arrivare. 
Conoscendo il potenziate del gioco, 


l’atto di guardarsi attorno non serve 
solo a godere della spettacolare 
grafica, ma innesca net nostro 
cervello tutta una sene di 
ragionamenti, aprendo un’infinità di 
possibili sviluppi. 

Quel un ratto vicino alla spazzatura... 
per noi è un possibile creatura da 
possedere per esplorare la zona 
senza dare nell’occhio. C’è un tubo 
d’areazione sul muro del palazzo a 
circa cinque metn d’altezza... bene, 
potremmo usare il teletrasporto per 
portarci là sopra. Un canale di scolo, 
perché non tuffarsi dentro e nuotare 
un po’ sottàcqua per vedere dove 
porta. Pensieri di questo tipo 
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frulleranno in testa costantemente, 
nella speranza d i trovare il modo più 
veloce ed efficace per compiere la 
missione. Se poi non siete quel genere 
di giocatore e preferite uccidere ogni 
cosa che incontrare... beh. potrete fare 
anche così, perché il sistema di 
combattimento è perfettamente 
all'altezza di altri FPS. 


□ Alcuni comprtnan 
non sembrano dotati 
di routmedi 
Intelligenza Anaciate 
particolarmente 
colute .speriamo 
che nella versione 
finale le cose 
cambmoO 


Rissa 

Gli amanti della violenza e delle armi 
da fuoco saranno felici di sapere che 
nella mano sinistra di Corvo (questo è 
il nome del protagonista] potrete 
equipaggiare sia armi, che oggetti da 
battaglia (granate, trappole, ecd, che 
incantesimi. Attraverso la croce 
direzionale potrete scambiare 
rapidamente tra quattro armi o poteri 


che avete definito come preferiti. La 
mano sinistra impugna invece un 
coltello, fondamentale per le uccisioni 
rapide che eseguite quando arrivate 
alle spalle di un nemico, ma anche 
fondamentale negli scontri ravvicinati. 
La tecnologia delle armi da fuoco di 
Dishonored non è delle più avanzate, 
quindi dimenticate i mitra o le pistole 
che sparano 14colpi in due secondi. 
Qui. dopo aver fatto fuoco ci sono tempi 
di ricarica importanti, ed è per questo 
che spesso vi ritroverete con i nemici a 
un palmo che cercano di affettarvi con 
la spada. Fortunatamente avrete 
modo di usare il pugnale per parare, 
eseguite il blocco col giusto tempismo 
e sbilancerete l'avversano, cosi da 
poterlo uccidere immediatamente con 
un rapido colpo alla gola. Cercare lo 
scontro fisico, spesso significa dover 
affrontare 5/6 nemici 
contemporaneamente... cosa 
decisamente complicata, sopratutto 
perché mentre uno vi impegna nel 
corpo a corpo, gli altn vi sparano da 
distanza di sicurezza. In questo caso è 
utile il potere di fermare il tempo, così 
da poter sfruttare quei pochi secondi in 
cui tutto è immobile, per sparare verso 
ogni bersaglio e vederli poi cadere tutti 
insieme quando le lancette 
ricomincerannoa muoversi. 


Mille modi per 
catturare un bersaglio 

La nostra demo si limitava alla parte 
finale di una missione. Eravamo già 
nelle vicinanze del nascondiglio del 
bersaglio e il nostro compito era di 
catturarlo vivo. Per rendere 
incosciente deattivo, abbiamo dei dardi 
soporiferi... oppure arrivandogli alle 
spalle possiamo soffocarlo fino a farlo 
svenire. 

Come promesso, ecco alcuni esempi 
di come abbiamo finito la missione. 

Nel primo caso ci siamo mossi con 
circospezione nella zona, ma per 
introdurci in casa del bersaglio 
abbiamo dovuto uccidere un paio di 
guardie in un combattimento. Una 
volta all'interno, prendendo possesso 
dei nemici siamo riusciti ad arrivare al 
secondo piano, ma li ci siamo trovati di 
fronte a un'altra battaglia a viso 
aperto... nella concitazione abbiamo 
anche ucciso una povera camenera. A 
questo punto la strada verso l'uomo da 
rapire era spianata. Altre due guardie 
uccise usando il potere magico della 
spinta del vento e la missione era 
finita. Nel secondo tentativo abbiamo 
nuotato nel fiume e siamo entrati nella 
casa in cui si nasconde il nostro 
obbiettivo attraverso le pale di un 
mulino. Abbiamo preso il possesso di 


66 Playstation. Magatine Ufficiale - Italia 


















un topo per esplorare il primo piano 
della casa e per intrufolarci in uno 
stretto cunicolo. Abbiamo sabotato un 
muro energetico per farsi che noi 
fossimo in grado di passare, ma le 
guardie no. Abbiamo attivato l allarme 
e ci siamo goduti i nemici che 
morivano folgorati senza dover 
muovere un muscolo. Poi siamo saliti 
all'attico, ucciso una guardia 
colpendola alle spalle e. in fine, 
abbiamo addormentato il bersaglio. 

La terza volta abbiamo sfruttato 
meglio l'ambiente circostante e il 
potere che ci permette di 
teletrasportarci per brevi distanze. 
Effettuando brevi salti da un cornicione 
all'altro non è stato diff icile 
raggiungere l'attico dove si trovava il 
bersaglio, senza neanche dover 
entrare nella casa piena di guardie. In 
questo modo abbiamo solo dovuto 
addormentare un soldato e poi 
soffocare il nostro uomo... missione 



□ Fare una strage 

compiuta in modo pulito, senza vittime 1 anemia è la cosa 

Nel corso delle nostre esplorazione ci che da fmeno 

sodasi azione 

siamo anche imbattuti in una 
cassaforte contenente un bonus per il 
potenziamento della magia. Già, 
perché non solo dovrete completare la 
vostra missione, ma cercare anche 
questo genere di bonus attraversa 
un'attenta esplorazione degli ambienti. 

Disegnato per stupire 

Con un'ambientazione unica, uno stile 
artistico sorprendente e un level 
design illuminato. Dishonored è il titolo 
più innovativo di quest'anno. Se gli 
sviluppatori diArkaneStudios 
riusciranno a perfezionare 
l'Intelligenza Artificaie dei nemici, 
siamo di fronte a un gioco di altissimo 
livello! 


Magia non 
convenzionale 

Vblete farvi in'idea dei poteri magia ci 
Corvo così da poter iniziare a pianificare le 
vostre azioni? Ecco di cosa saretecapaa 



Chiamate del braco-.Colgestodi marnano 
potrete nctvama re ord e d i r atti che 
detraggono i nemici 



Dark Vision: QuestaabiUtà vi perirne Redi 
vedere oltre le pareti edisaperein che 
drezionestannoguardando gli avversa ri 



Wind Blast : Un potente gettod ana si 
spngiona dal vostro palmo, facendo wlare 
all indietro tutti gli awersan che vi 
aggrediscono. 



Possessione: Potete trasferire i vostro 
corpo atl interno di qualsiasi altro essere 
vvente mista 



Blink-.toivandoquesto potere vedrete ina 
forma blu che potete spostare di fronte a va 
eche seg ria il puntomeli vn 
tete tra sporterete 



Fermare il Tempo: Congelare lo scorrere 
dettempoe utilissimo in ogmoccasone. ma 
durante i com battimentiè il momento n cui 
èpù avertente 
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In Breve 

Ritorni criminali 


f CorosciutocameTrueCrirne:HongKong.èun 
titolo open vroridincui dovete infiltrarvi nella Triade 


Non potete 
aspettare? 

Giocate 

questi 


Il combattimento ncordamoltodavianoArWiam 
City, con un retrogusto di sangue 


Formato--JUsata - just - Prodotto - juarefc : - Sviluppo _ uludtiunlbarnus 


Sleeping Dogs 


La stona sarà tetra e sporca. The 
Departedne ha influenzatomeli 
aspetti. 


qualità visiva. Ed è quando usciamo 
dallo sporco e spoglio 
appartamento del protagonista per 
ritrovarci in una tipica strada di 
Hong Kong che ci rendiamo conto di 
qual è l'arma segreta di questo 
gioco: la città! Palazzi enormi 
troneggiano su di noi, opprimendoci 
con la loro forma grigia. Centinaia di 
finestre e decine di balconi ospitano 
una moltitudine inquietante di 
elementi esterni dei condizionatori, 
dandoci la sensazione di quante 


S e il nostro viaggio in treno per 
raggiungere Milano per 
provare Sleeping Dog fosse 
stato turbolento come lo sviluppo di 
questo gioco, saremmo rimasti 
bloccati sui binari per 24 ore, 
mentre la terra veniva assaltata da 
un gruppo di locuste mutanti. 
Perché mentre molti giochi sono 
vittime di riassetti del personale o 
ritardi sulla data di uscita, il 
progetto in questione era 
praticamente morto. Finito. Kaput 


un passo dall'uscita. Activision 
ll'allora publisher], giustiziò 
dichiarando che non era ‘buono 
abbastanza" per vedere la luce del 
giorno. Ahi. Dopo il nostro ultimo 
hands-on, dobbiamo dire ad 
Activision che forse ha fatto male a 
non credere nel lavoro degli United 
Front Games, perché Sleeping Dogs 
sta venendo fuori molto bene 1 


Batmart 

ArkhamCity 

ipsaeoui 

Luftvrottobdel 
piperemo è staoil 
modtfbdei 
cofT*Bttm*rto a mani 
nude di Dogi 


Il fascino perverso 
di una citta 


Anteprime 


[PS3.200B] 

Re «csrtraBtafcjdelle 
sporcteundba 
titubale (Maggedi 
NAoBdkéun 


A dormire con i pesci. Vedete. 
Sleeping Dogs in realtà prima era 
conosciuto come True Crime: Hong 
Kong. Il gioco che. a febbraio 2011. a 


Questa nostra esperienza di gioco ci 
mette di fronte a una demo piuttosto 
avanzata di Sleeping Dogs. in cui 
finalmente possiamo soppesare la 


anime vivono stipate in quelle 
scatole di cemento. La pioggia cade 
incessante sulle strade, rendendole 
lucide e facendogli riflettere le mille 
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insegne al neon dei negozi. Ci 
infiliamo in un vicolo e rimaniamo 
storditi dalle luci dei negozi, dai 
commercianti che urlano e dal 
fumo che sale dai tombini. Una 
visione talmente efficace che quasi 
ci sembra di percepire il fetore del 
cibo da strada che cercano di 
venderci. Hong Kong è una 
megalopoli soffocante, oppressiva 
e snaturante, qualcosa di diverso 
dalle città tipicamente occidentali 
che normalmente fanno da sfondo 
ai giochi open world alla GTA. Kane 
& Lynch 2 ci aveva dato un assaggio 
di questo mondo, ma la meccanica 
lineare del gioco e la sua 
particolare direzione artistica non 
a avevano permesso di assaporare 
bene il gusto agrodolce della città 
cinese. Sleeping Dogs non solo ci 
permette di avere una visione più 
aperta e realistica di Hong Kong, 
ma ci consente anche di viverne il 
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Q La qua Ina grafica del 
geco migliora 
notevoImerteogni volta 
che vene mostrata ina 
nuova demo 


fare a sportellate con una 
compagnia rivale. Abbiamo cercato 
di rubare soldi a una gang nemica, 
con tanto d'inseguimento e 
scazzottata. Ci siamo fatti 
coinvolgere nei loschi traffici di un 
night club, dando libero sfogo al 
nostro lato oscuro e accumulando 
cosi rispetto nella triade. Abbiamo 
anche pedinato persone, scattato 
foto col cellulare per incastrare 
criminali, hackerato sistemi di 
sicurezza per sorvegliare mafiosi... 
tutto per non perdere contatto col 
dipartimento di polizia a cui 
apparteniamo. Le missioni 
affrontate erano tutte di tipo 
custom. ovvero proponevano 
obbiettivi e meccaniche uniche 
senza limitarsi solo a indicarci un 


suo lato più 
oscuro e 
pericoloso. Il 
detective Wei 
Shen, protagonista 
del gioco, è infatti un 
poliziotto infiltrato nella 
Triade luna delle più pericolose e 
spietate organizzazioni criminali al 
mondo! costantemente in bilico tra 
bene e male. Tutto questo si riflette 
anche nelle meccaniche di gioco, 
perché non solo dovrete affrontare 
missioni sia per la polizia, che per 
la triade... ma perché anche nelle 
singole missioni le azioni che 
eseguirete vanno a influenzare la 
vostra evoluzione. Guidate in modo 
criminale, investite la povera gente, 
causate danni alla città... ed ecco 


che 

accumulerete 
punti Triade! 
Comportatevi in 
modo virtuoso, 
arrestate i criminali e 
proteggete gli innocenti e 
sarà invece il vostro indicatore di 
legalità ad aumentare. Accumulare 
esperienza nei due diversi settori vi 
permetterà cosi di sbloccare nuove 
abilità e nuove mosse legate a quel 
particolare "aspetto" della vostra 
professione. 

Impegni pressanti 

Durante la nostra ora di gioco 
abbiamo dovuto guidare un mmivan 
che offre un servizio di trasporto 
pubblico illegale, finendo poi per 
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bersaglio da uccidere o un luogo da 
raggiungere come accadeva nei 
titoli Open World di prima 
generazione. Nella missione del 
Nigh Club abbiamo anche dovuto 
cantare al 
Karaoke 
attraverso un 
semplice, ma 
spassoso, 
mini-gioco. La 
percezione di 
libertà offerta da 
Sleepmg Dogsè poi 
amplificata da compiti 
secondari come le gare illegali 
di auto, i fight club in cui potete 
migliorare la vostra abilità di 
combattimento, i Dojo dove 
potete imparare nuove mosse (in 


cambio del reperimento di statuette] 
e i centri massaggi in cui potete 
potenziare la vostra energia vitale. 
La città brulica di cose da fare, 
alternando compiti più ripetitivi 
(come quelli delle missioni 
secondarie] a quelli più vari e 
movimentati Igli obbiettivi legati alla 
trama principale], proponendo una 
schema che gli appassionati di GTA 
o Saint Row conoscono alla 
perfezione. Allora dov'è il vero 
valore aggiunto di Sleepmg Dogs? Il 
primo ve lo abbiamo già chiarito: 
l'ambientazione, una città 
affascinante proprio perla sua 
diversità. Il secondo punto di forza 
sta in un sistema di combattimento 
corpo a corpo davvero avvincente e 
ben realizzato. In altri titoli open 


world, gli scontri fisici si risolvono 
nel poter agitare davanti a sé 
un'arma da mischia... ma qui le cose 
si fanno decisamente più raffinatel 

Come Batman! 

In una delle missioni che abbiamo 
provato dovevamo inseguire un 
nemico in fuga in un mercato 
affollato, con tanto di scazzottata sui 
tetti. Ma anziché un sistema che vi 
fa correre senza controllo e 
inciampare in ogni bancarella, 
ostacolo o cittadino curioso, la 
navigazione è molto più fluida. 
Quando vi avvicinate a un ostacolo, 
premendo al momento giusto il 
pulsante X, potete scivolare sotto o 
sopra l'ostacolo, mantenendo 
l'accelerazione, una aggiunta 
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□ Tra lesfde garedi macchina su bollii del genere Belli vero? 


Din alcune 
massoni dovrete 
ag re n motto 
silenzioso, 
nascondendo/i 
per non farvi 
nlevaredai 
nemci. 


intelligente e si inserisce bene nello 
stile atletico e ricco di arti marziali 
del gioco. C'è un po' di Assassini 
Creed in queste fasi, ma a 
differenza del gioco Ubisoft che fa 
tutto da solo, qui è richiesta un po' 
più di abilità. 

Raggiunto il tetto con un gruppo di 
cattivi ecco la possibilità di mettere 
alla prova le meccaniche di lotta 
ravvicinata. Prendendo spunto dai 
recenti giochi di Batman, anche qui 
lo scontro è molto incentrato sui 
contrattacchi. Colpi leggeri e 
pesanti possono essere combinati 
mentre vi spostate da un nemico 
all'altro e quando un avversario 
lampeggia di giallo, premendo 
triangolo eseguirete una 
spettacolare parata e contrattacco. 
A differenza di Batman, eseguire un 
tentativo si contromossa fuori 
tempo, vi lascerà scoperti agli 
attacchi nemici per quasi un 
secondo... questo significa che qui è 
necessaria molta più precisione e 
concentrazione! 


Vìuuulenza! 

Altra novità è l'interazione con 
l'ambiente: afferrate un cattivo e 
vedrete diversi oggetti intorno a voi 
brillare di rosso. Avvicinate il 
malcapitato a uno di questi oggetti 
per poterlo eliminare in modo 
altamente creativo e violento: potete 
spaccargli la testa contro un frigo o 
farlo a pezzi con qualche arnese. 
Perché non una bella sega 
circolare? Nella missione in cui 
dovevamo raccogliere delle prove 
fotografiche usando la fotocamera 
del telefonino di Wei. abbiamo 
notato che il cellulare dispone di 
altre funzione interessanti... come 
una voce Social. Nella demo questa 
funzione non era attiva, ma sembra 
cheSleeping Dogsabbia una sua 
naturale connessione con Facebook 
e Twitter, in modo da permettervi 
postare sui social network i vostri 
progeressi nell'avventura... e 
chissà, forse anche le foto scattate 
nel mondo virtuale. 

Con tanti open-world in circolazione 


con lo stesso gameplay è la storia 
che decide davvero le sorti di un 
gioco.confrontate la trama 
struggente di Red Dead Redemption 
con Saints Row: The Third, per 
esempio. Ecco appunto. Ma United 
Front Games è consapevole di 
questo e le sue fonti di ispirazione 
sono di primo livello. "Il film The 
Departed ci ha influenzato molto, è 
stato fondamentale. La storia è 
forte, con attori molto credibili e 
volevamo portare queste stesse 
cose nel gioco", spiega ancora 
O'ConnelL "Quindi c'è questa storia 
con tanti cambi di direzione che vi 
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D II modedodiguida delle motoe de Ueautoe estremamente 
semplificato. ma efficace per questo tipo d tyoco 



Q8A 

Jeff O’Connell, senior producer, ci parla 
di difficoltà di sviluppo e Bruce Lee 


D : Cosa provi ora che puoi mostrare 
al mondo 11 gioco nella sua nuova 
veste? 

: È un gran sollievo, siamo sempre 
stati molto orgogliosi del gioco e poter 
mostrare i passi aranti fatti è qualcosa 
di importante per noi. 

D: Sei stato coinvolto nel gioco fin 
dall'inizio, raccontaci casa e cambiato e 
cosa si è valuto. 

R : Lavoro su questo gioco da tanto tempo 
e abbiamo sempre avuto un gruppo forte e 
appassionato che credeva nella visione di 
questo gioco. Si tratta del primo titolo open 
world ambientato a Hong Kong, volevamo 
che avesse le meccaniche action inambiente 
urbano aperto più profonde possibili, che 
fosse un gioco con protagonista m poliziotto 
sotto copertura e con una storia ricca, matura 
e sporca a sostenere il tutto. Questa è sempre 
stata la nostra visione e anche se è wvio 
che l'ultimo anno è stato una sfida, avere un 
partner come Square Enix che a diceva " 

Voi fate questo e lavorate su quello' è stata 
ubespenenza incredibile per na dopotutto 
quello che avevamo passato 

D: A quanto pare nessun titolodavvero 
importante riesce a essere sviluppato 
senza problemi, ma quanto davvero dura 
è stata per voi confi cambio di publisher e 
tutto il resto? 

R : È stato difficile esattamente come puoi 
immaginare, soprattutto quando hai un 
grande team e lavori suungioco da tanto 
tempo Ma una cosa c he penso dimostn I a 
forza del gioco è il numero delle persone che 
sono tornate da altri lavori per lavorare al 
gioco quando Square lo ha preso. Pensiamo 
che quando le persone auseranno a mettere 
le mani su questo titolo si divertiranno, non 
bisogna pensare troppo certe cose 

D : Il gioco è stato abbastanza 
platealmente abbandonato da Activision, 
che ha latto anche qualche commento 
negativo. L'idea di dimostrare chesi 
sbagliavano è stata per vai una spinta? 



R: Quello che conta davvero è che siamo 
molto felici che il gioco finalmente venga 
giocato Quando questo succederà ci sarà 
abbastanza apprezzamento da render o 
orgogliosi di quello che abbiamo fatto 

□ : II combattimento è sempre stato un 
problema peri titoli open-World. Come 
l'avete affrontato? £ evidente l'influenza 
di Arkham City- 

li: Non è mai stato fatto bene perché la sfida 
di un titolo open-world è nuscire a fare in 
modo che tutte le meccaniche funzionino 
bene, quindi diventa difficile fare bene i 
combattimenti Ma quando volevamo che 
il gioco fosse ambientato a Hong Kong 
sapevamo di dover insenre i combattimenti, 
non puoi avere combattimenti fatti male 
in una città che ospita una statua di Bruce 
Lee! Ti aprono la pancia Mike Skupa. design 
director, ha lavorato su Bully, un gioco open- 
world con degli ottimi combattimenti, quindi 
siamo partiti da quella conoscenza eabbiamo 
aggiunto altre persone che avevano lavorato 
in giochi open -world con inseguimenti e 
sparatorie e abbiamo creato un sistema che 
siamo convinti vi farà sentire davvero l'eroe di 
Hong Kong. 



farà incontrare diversi e strani 
personaggi". Parole grosse, ma fa 
bene sapere che un aspetto tanto 
cruciale abbia ricevuto la giusta 
attenzione e se Sleeping Dogs 
riuscirà a ridarci anche solo metà 
dell'impatto narrativo del film di 
Scorsese del 2006 saremo più che 
contenti. Abbiamo avuto anche 
modo di giocare in una corsa 
notturna su strada, un'attività 
familiare fatta di checkpoint su 
strade ventose che ci ha mostrato 
un modello di guida estremamente 
semplice da gestire, dannatamente 
arcade, ma efficace per il genere di 


gioco. Activision si sbagliava quando 
segò le gambe a Sleeping Dogs per 
la qualità, ma non siamo neanche 
pronti a dire che sarà in cima alle 
classifiche e ripagherà tutti dei 
molti soldi spesi nello sviluppo. 

Forse forse 

Ma anche se Square potrebbe non 
essersi accaparrata un fratello di 
GTA, c'è tutto il necessario per un 
gioco di successo. Piuttosto che 
testare terreni nuovi, United Front 
Games ha migliorato e perfezionato 
gli elementi esistenti del genere, e 
parlando di scontri corpo a corpo e 


sparatorie sembra esserci riuscita 
bene. Se vorrete passare trenta 
delle vostre preziose ore di gioco 
con questo titolo dipenderà da 
quanto la storia riuscirà a 
coinvolgervi. Al momento di storia 
noi ne abbiamo vista poca ma 
l'intenzione degli sviluppatori e la 
loro consapevolezza delle difficoltà 
insite ci fa ben sperare. In più, 
l'estate è sempre un periodo fiacco 
quando si parla di strappare la 
faccia alla gente con armi improprie 
e quindi ci sono buone probabilità 
che si rivelerà un buon acquisto per 
agosto. 
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Formato *•' b3 Usdta Autunno Prodotto - oiam Sviluppo ♦tonami 


@ Ritorno © alla ® forma @ vincente 


E tco un rompicapo tattico che 
farebbe impazzire persino 
Mcunnho: come diavolo farà Pro 

Evdution Soccer a riconquistareleorde 
di fan che negli ult imi anni sono passate a 
FIFA? Una consistente ricostruzione delle 
fondame nta di PESè i. primo passo.e 

Konami lo sa. "Abbiamo bisognodi un 

motore completamente nuovo", ha detto 
Jon Murphy.team leader europeo di PES 

alla presentazione mondiale della 
versone 2013 in Brasile. "Avremo molti 
cambiamenticon la nuova generazione 

di console". 

E mentre sarà poco probabile vedere 
PES su PlayStation4 entro un paio danni, 
la nostra esperienza pratica con l'ultma 
versone della sene dimostra che 1 
gigantedormientedi Konami èancora 


Per chi ci ha creduto, questo potrebbe 
essere veramente l'anno in cui PES 
crescerà vert lanosamente fino a 

raggiungere te vette sfolgoranti dell'era 
Playstation 2. Quella sensazione di 
muoversi su binan dello scorso anno? 
Andata. Adesso i gioca tori si muovono in 
maniera fluida suda superficie di geco 
piegandosi e dnbblando con una 
leggiadria umana. Animazioni pre¬ 
confezionate? Na Ora sprizza tutt'intomo 
un'im prevediate autenticità, coi colpi 
sugli stnchi, i rmbalzi sul manto erboso 
e le parabole ad arco proprio come fa 
una palla e non un siluro. 

A tutto campo 

L impressione complessiva è che alla fine 
PES sia bnllantemente tornato alle sue 


un'esperienza più lenta, reattiva e 
(importantissimo! simile al vero calcio. 
Landamento piu lento è dovuto a tre 
migliorie chiave che Konami espone 

confrontando le scene di PES 2013 alle 
reali sequenze di gioco del Barcellona: un 
parallelo significativo, che rimostra 
quanto il team sia sicuro che rigioco sia ri 
nuovo n forma smagliante. 

La prima è un comandochiamato PES 
Full Control, che include una serie di 
perfezionamenti da passaggi e da tiri 
manua . In pratica la modalità passaggio 
assomiglia molto a quella dell'anno 
scorso (che era già eccellente!, sebbene 
quell'irritante "barra di potenza" color 
arcobaleno sia stata soppressa, per 
fortuna. E l'aggiorna mento della 
modalità tiro che ha rivoluzionato le cose, 



radici, abbandonando quell'apparenza 

arcade delle ultime versioni e fornendo 


otto compet itivo mentre a avviciniamo 
fischio finale su PS3. 


umtojl uro manuale chesi risolve con i 
_ stn primi, scarsi tentativi che planano ♦ 


► Prendete la mano 
comltiromanualeev 
sentirete gliene deci 
Ronaldo. 
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verso la bandierina del corner. 

Premendo L2 mentre vi preparate a un 
tiro, calcerete la palla esattamente con 
l angolazione che avete impresso allo 
stick sinistro, non sarete pù limitatia 
decidere se tirare solo a destra o sinistra 
e sperare di gonfiare la rete. Inoltre 
potete usare la leva di destra per 
impnmere un effetto rotatorio alla palla 
[premere "sinistra" o "destra"], dargli una 
rotazione aU'indietru [premere "avanti"], o 
fare un pallonetto [premere indietro]. Ci 
vuole un po’ per prenderci la mano, ma 
alla fine lintorno alla settima partital. 
samo un tutt'uno con Ronatdo. 

Offre un nucvo livello di controllo che si 
adatta naturalmente al nuovo e p«ù lento 
andamentodel gioco. "Non era possibile 
avere un gioco veloce e db stesso tempo 
questo livello di controllo", riconosce 
Murphy. 

Nucn/e firme 

Anche l'intelligenza artificiale Proactive è 
stata perfezionata ed è un modo piuttosto 
fantasioso da parte di Konami di dirci che 
i gocaton non hanno le orecchie foderate 
di ovatta. 

Si. sappamo che b diciamo ogni armo, 
ma stavolta il modo in cui reagisce la 

t adra sembra veramente più naturale, 
□a Irniente quando arriva il momento 
tatuare movimenti senza palla, 
fendo giù perla fascia con Dì Mare, 
imo che Benzema si albntana n un 
fazzotettodi terra giustoalte spalle della 
linea dei20 metri, mentre negli anni 
passati avrebbe spianato come un 
bulldozer tutti sulla sua strada verso la 
porta. Ciòcrea lo spazio perun ottimo 
lancio all'indietro e la macchina da goal 
francese viene intercettata dal portiere 
avversario. 

In difesa le cose sono andate benoltre. 


“Premendo L2 mentre vi prepar 
a un tiro, calcerete la palla* 
esattamente con l’angolazione c 
avete impresso allo stick 
sinistro” iiiri 


In Breve 


Ritorno alle orìgini 

PES 2C13 torna alle radici detta sene, offrendo un gioco 
pùlertoetattico 


Fanatici del controllo 

Siali passaggio che il tiro sono stati peri eaonati, con i 
cortrotli manuali che offrono maggiore libertà. 


No ED 

50 tra i miglior giocatori al mondosono stati 
scrupolosamente nprodotti nsieme al loro 
. stiledigioco. . 
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specialmente quando si arriva alla linea 
difensiva Isi pub dire che quest anno ce 
ne effettivamente unal. I quattro difensori 
si muovono come un gruppo unito: si 
coprono avicenda. riempiono gli spazi, 
ava nza no o arretra no a seconda della 
linea di porta e del minuto di gioco. 


Copia conforme 

Konami inoltre ha versato una manciata 
di autenticità nella grafica con Player 
ID: un sistema che replica lo stile della 


corsa, del tiro ede passaggi di circa 50 
top player. Arjen Robben. per esempio, 
agita in modo scomposto le braccia 
come quando sprinta e Kakà danza sul 
campo con languide falcate. È talmente 
fatto bene, che riconoscerete 
veramente i giocatori dalla sola 
andatura. 

Maghi della tecnica come Imesta 
appaiono con animazioni contestuali 
fatte solo per muovere la palla: l'asso 
spagnolo fa roteare il piede sulla palla. 


Timeline Gli alti e bassi di PES 


Pro E voi ut un 
Soccer (PSE, 
20011 

tutu Min «inùl 

fanuonuncalciu 
virtuale HukJuu 
lattila 


P€S 


PES201HIPS3. 

2011 ) 

tini zio dulia 
rivincita di PES 
uuPSa 


PEsetPsa, 

2006) 

1) ver ti c* dulia 
serésuPSS 


PES 200B(PS3, 
2007) 

PES tir davanti 
auunaPS3 piena 
zappa di duetti e 
ratentamenli 



PES 3 [PS2.2003) 

La terza versione 
lntrudusae una 
nuova.lantastica 
f laica del pai lune. 


tenendola costantemente sotto 
controllo mentre ne ha il possesso, 
proprio come nella realtà. 

Anche le somiglianze dei visi sono 
spaventosamenteaccurate. sebbene 
l'animazione manchi della fisicità e 
della fluidità del motore FIFA. 

La nostra reale preoccupazione in 
questa prima fase èche tutti questi 
cambiamenti siano volti principalmente 
a migliorare l'attcco... il tackle si 
effettua ancora con una doppia 
pressione di X e serve ancora 1 
triangolo per la scivolata, meccanismi 
un po' arcaici che meriterebbero 
qualche perfezionamento. E poi i 
portieri sono persino più scarsi del 
solito, ma si puòattnbuirealpnmo 
stadio dello sviluppo. 

Nel complesso, PES sembra essere più 
forte che mai e crediamo che abbia 
buone possibilità di perlomeno 
eguagliare FIFA quest'anno. Basterà 
tuttavia a riconquistare i fan? "Vogliamo 
solo produrre un gioco", dice Murphy 
quando gli chiediamo come PES possa 
iniziare la sua risalita, "che sia senza il 
mimmo dubbio il miglior gioco di calcio". 
Ora tocca a te, EA 



"Abbiamo 
parlato coi 
fan:noi diamo 
ascolto aciò che 
vuole lo zoccolo 
duro e se queste 
ottiene ciò che 
vuole, avrà un 
grande prodotte 
e la gente si 
affezionerà di 
nuovo a PES.* 
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Piccole rinunce possono 
fare un grande gesto. 

Per aiutare gli altri, anche un semplice gesto come fare a meno di un caffè, 
può fare la differenza. Inviando un SMS o chiamando da fisso il 45507, 
dal 4 al 24 giugno puoi donare 2€ ad AIPA, l’Associazione Italiana Pro 
Adozioni che dal 1984 si impegna per dare un futuro migliore ai ragazzi 
meno fortunati, come quelli che frequentano la scuola AIPA in Cambogia. 

www.aipaweb.it 

oipo 

ERGA PUEROS 


2€ CON SMS DA CELLULARE PERSONALE 

OD wind H P 0 , “V,/£ ax? fS3 tiscali: MOBILE noverca 

2€ CON CHIAMATA DA RETE FISSA 

=2: TELEC OM INFO STRADA FASTflfEB tei tU tÌSC3lÌ: 



Giugno 2012 




n sole rosso sorge ancora 


Che Max Payne 3 fosse un giocone lo sapevamo tutti. Del resto da 
Rockstar è lecito aspettarsi solo prodotti sopra la media! La vera 
sorpresa del mese è senza dubbio il Gravity Rush per PS Vita che 
dimostra che il Giappone ha ancora qualcosa da insegnare. Musiche 
affascinanti, art direction spettacolare, gameplay innovativo e ottimo 
sfruttamento dei controlli Vita, per non citare una trama che si 
sviluppa in modo davvero avvincente Gravity Rush è il primo titolo 
capace di esaltare davvero il potenziale della nuova console Sony 
e una ragione in più per acquistarla... oltre a essere uno schiaffo a 
chi asserisce che i giochi giapponesi sono finiti. 


GHOST RECON 

FUTURE 

SOLDIER 

La guerra del prossimo 
futuro secondo Ubisoft! 
Malgrado uno sviluppo 
travagliato, questo gioco 
si dimostra avvincente e 
più longevo della 
media... anche se non 
molto sorprendente 
Perché tutti i titoli bellici 
s'ispirano palesemente a 
Modem Wartare? 


MAX PAYNE 3 

A quasi 10 anni di 
distanza dal secondo 
episodio, toma un'icona 
del mondo dei 
videogiochicon un nuovo 
capitolo che cerca di 
"traghettare* ai giorni 
nostri le meccaniche 
storiche di Max Payne. 
L'esperimento è 
pienamente riuscito! 


GAME OF 
THRONES 

Dopo il grande successo 
ottenuto dalla 
trasposizione televisiva 
della saga creata da 
George R.R. Martin era 
lecito aspettarsi anche 
un videogioco Si tratta di 
un GDR-Aclion piuttosto 
lineare, ma comunque 
avvincente. 


'■•A - 


m • 
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Guerra invisibile 

Ghost Recon: 
Future Soldier 


Eultimo FPS bellico ci porta nel futuro 



A nche se i vecchi Ghost Recon 
erano tecnicamente validi e 
adorati dai maniaci del realismo e della 
tattico, avevano un disperato bisogno di 
un' iniezione d 1 50cc di idrossido di 
spasso! Se i vecchi fantasmi di Tom 
Clancy erano cupi silenziosi e furtivi. 
FutureSoldierè in parte Bond, 

Batman e Missioni Impossible. avvolti 
in un adorabile involucro stravagante a 
forma di Modem Warfare. 

L'ultima volta che eravamo con i Ghost 
i quattro stavano partecipando a vane 
attività diretti in Messico. Purtroppo 
erano impegnati a recuperare armi di 
distruzione di massa e non a ravvivare 
quelle facce preoccupate con la 
migliore tequila di Tijuana. Ora gli 
eventi hanno luogo 15 anni dopo, con 
un'avventura in giro per il mondo che 
perde ogni forma di coerenza narrativa 
per farvi usare strumenti tanto 
avanzati da far sembrare l'Iron Man 


inventato da Tony Stark un giocattolo 
uscito da Toy Story. 

Giocattoli da guerra 

Cosa eleva Future Soldier aldi sopra di 
quasi tutti gli sparatuttocon sistema di 
copertura su PS3 la parte alcuni titoli 
dedicati a un certo cacciatore di tesori]? 

I gadget avveniristici! I titoli Ghost Recon 
hanno sempre sfruttato le più 
aggiornate tecnologie belliche in 
dotazione all'esercito... ma quest'ultimo 
capitolo va oltre, facendoci usare armi e 
accessori che saranno realtà tra 
almeno 10 anni. Le granate sensore che 
indicano i nemici vicini cosi da vederli e 
sparargli attraverso i muri, gli UAV che 
perlustrano il territorio, la mimetica che 
permette di essere invisibili come un 
Predatori ogni strumento è vitale per 
avanzare nei livelli, ma anche divertente 
da usare. Di fronte al kit antiterrorismo 
fornito in Future Soldiers. viene da 



pensare che il Cavaliere Oscuro abbia 
preso il controllo dell'esercito 
americano, trasformando i dispositivi 
della Bat Caverna nell'equipaggiamento 
militare standard. 

Ciò che rende questi gadget piacevoli da 
usare è il modo in cui sono progettati i 
livelli. Per farvi un esempio, quando 
dovete fare una gita in incognito in una 
baraccopoli africana nel mezzo di 
un'impetuosa tempesta di sabbia, per 
avanzare dovrete combinare il visore 
magnetico luna specie di Modalità 
Detective dei titoli Arkhaml e la 
mimetica ottica chevi rende invisibili. In 
un'altra situazione dovrete eliminare 
contemporaneamente le numerose 
guardie a difesa di un criminale di 
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Ghost Recon: Future Soldier 



□ Nascondetevi premendo il tastoX se non 
votetela milza spappolata. 






Non mollate! 

Sebbene il raggiungimento degli obiettivi 
non sia mai cosi interessante loh, vi 
prego, non fatemi salvane un altro 
insulsoagente della CIAO la varietà delle 
missioni lo è sempre. Con un ritmo tanto 
incalzante, sono pochi i tempi cf inattività 
o le fasi ripetitive. Tra una bufera di neve 
con l'assistente robot una lotta all'ultimo 
sangue in una strada del Medio Oriente 
mentre i civili si dileguano tra gli spari o 
un UAVtrasformato in Micro Machne a 
quattro ruote per rompere i circuiti 
elettrici in un aeroporto russo, l'azione è 
sempre originale. 

Spettacolare poi il "robot 
ambulante"! Il cosiddetto 
Warhound, una via di 
mezzo tra il D.O.G.di 
Half-Life e un APC. è allo 
stesso tempo l'unità di 
omicidiodi massa più 


adorabile vista finora e un mortaio mobile 
estremamente utile. La prova del robusto 
sistema di controllo [che vi fa controllare il 
dronecome una macchinine, mentre 
correte di qua e ci là) è che. anche se il 
gioco usa quasi tutti i pulsantidel 
DualShock. le affollate e rumorose 
sparatone sembrano sempre naturali. 
Solo una leggera mancanza di rifinitezza 
delude un po'. Anche se in generale è un 
belgioco. i modelli poco rifiniti stonano. 
Nonostante tutti i romanzi venduti, i titoli 
per PS3 di Clancy non riescono ancora a 
narrare stone avvincenti. Con strumenti 
cosi divertenti e caratteristiche tanto forti 
lincluse la modalità cooperativa 
perquattrogiocaton e 
un'avvincente modalità 
Guerriglia a ondate 
crescenti) questo è l 
super-soldato più 
impressionante dai tempi 
di Capitan America. 


PlciyStcìtion., 


□ BOOM Town, USA. Popolazione... 193 
terronsti morti. Oltre alla vostra squadra. 


QPre par atei rmnre 
magnetici per un po' 
di aiuto extraquando 
aprite breccem stile 
Callo! Duty 


guerra. In questo caso potrete usare * 
"fuoco sincronizzato": ovvero l'abilità di 
indicare i bersagli ai vostri compagni 
Ipotete segnalamefino a quattro) per poi 
scatenare un'ondata di morte premendo 
R2 È questa simbiosi tra armi e 
ambiente che rende Future Soldier 
costantemente esaltante. Anzichédarvi 
tutti i gadget sin dall'inizio, la Campagna 
introduce gradualmente i nuovi 
strumenti cosi da non farvi mai sentire 
sommersi dal vostro arsenale e dandovi 
il tempo per giocare' col nuovo 
equipaggiamento. Fa piacere vedere un 
titolo che non spara tutte le cartucce sin 
da subito e grazie a questo razionamento 
di risorse c'è sempre qualcosa di nuovo 
da aspettarsi. 
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* In questo taccia a facce 
c è un solo un vincitore, e 
non è certo ilvolto del tizio 
che sta volando oltre la 

finestra 


. / 


^2 - -3 ' 



Pallottole sporche 


Max Payne 3 



Ossessionato dal passato torna l’antieroe 


C on Max Payne 3 uno dei più noti 
antieroi del mondo dei 
videogiochi si trasforma da uomo 
tutto di un pezzo con capelli impomatati 
e giacca in pelle a uomo tutto di un 
pezzo pelato e camicia in stilecubano. È 
il massimo della novità che possiamo 
aspettarci in questa saga che si sta 
rapidamente avvicinandoal suo 
decennale: look e presentazione sono 
stati rivisitati, ma la sostanza rimane la 
stessa. Questo è, nello stesso tempo, 
un fattore positivo eun limite. Da un lato 
è ciò su cui Rockstar ha puntato, la 



□ Il mulspla^r è convincente epropone delle 
meccanche di gioco folli ecoinvolgenti 



continuazione di un marchio mai andato 
fuori moda, dall'altro le radici delgioco 
in un passato ben noto possono 
togliergli parte della freschezza. 

A causa delta difficoltà del gioco, che 
diventa più evidente verso la fine anche 
a causa di checkpomt non proprio ben 
posizionati. Max Payne 3 è più uno 
sparatutto basato su copertura, 
piuttosto che un action frenetico in 
terza persona come i primi due 
capitoli. Il fuoco nemicoei kit medici 
Isotto forma di anbdolonf ici presenti 
in tutti i Iwellil davvero ran fanno si che 
correre e sparare nello stesso 
momento possa essere la scelta 
strategica giusta solo controun numero 
limitato di nemici, anche facendo uso 
della modalità bullettime. 
Fortunatamente però, dobbiamo 
essere grati di trovarci di fronte al 
miglior sparatutto in 
copertura su PS3. Il 
puntamento è preciso e 


□ Quando 
s impugna noarmi di 
questa potenza 
dovrebbero fare a 
meno dindos sare 
camicie come 
questa! 


reattivo, ogni tipo di pistola ha un effetto 
realistico e i nemici reagiscono 
cercando ci sforacchiare Max come una 
forma di groviera, sia in tempo reale sia 
al rallentatore. 


Tanta, tanta dinamica 

Naturalmente, è proprio la modalità al 
rallentatore di puro stampo 
cinematografico a fare la parte del 
leone. Il bullet time (ovvero: tutto 
rallenta, ma la velocità di spostare la 
mirare e di sparare non subisce 
cambiamenti! permette di 
effettuare uccisioni precise m 
situazioni di palese inferiorità 
numerica. Una volta che la 
relativa barra è riempita e 
sufficiente cliccare R3 per 
far scorrere il tempo al 
rallentatore 

permettendovi di mirare 
facilmente alla testa per 
eliminazioni ad alto tassodi 
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Max Payne 3 



pellerossa. 

“In bullet time tutto rallenta 
ed è più facile mirare e sparare” 


spettacolarità Max Payne3 non àsolo 
bullet time perché ogni singolo aspetto 
di gioco contribuisce a fare di Max Payne 
3 uno tra i titoli più spettacolari del 
momento. Ilmotore grafico (lo stesso di 
GTA VI è stato progettato per gestire 
mondi aperti di grandi dimensioni ma 
qui se la deve vedere solo' con livelli 
lineari, liberando tantissima potenza 
che aiuta ad avvicinarsi alto standard 
qualitativo delle avventure di Nathan 
Drake. I dettagli dei volti sono ottimi, i 
modelli dei personaggi sono concreti e 
realistici e i nemici reagiscono 
dinamicamente a ogni singolo proiettile 
che entra nel loro corpo. Cièche 
colpisce è la fisica del sistema, qui è un 
passo in avanti rispetto a ogn i altro gioco 
di questo tipo. Gli scontri a fuoco sono 
molto cinetici anche nei movimenti, con 
Max che si tuffa, rotola, si sposta 
cercando ogni tipo di copertura. Tutto è 
modellato realisticamente: quando si 
abbassa o si appiattisce contro un muro, 
quando trasferisce il peso da un piede a 
un altro, quando cambia direzione per 
evitare una raffica d'arma da fuocoo 
quando si lancia in un tuffo: sembra 
proprio un film. 

Grande schermo 

Tutto sembra progettato per creare 
uriatmosfera credibile e per immergerci 
in un film noird'azione davvero 
interattivo. Questo grazie anche a un uso 
sapente e spregiudicato di sequenze non 


interattive che si innestano brilla ntamene 
tra le fasi dazione. Ottimi anche i dialoghi 
e la voce narrante di Max che 
contribuisce a delineare meglio eventi. 

La cosa che colpisce è, inoltre, che non si 
a bbia ma i una sola schermata d i 
caricamento, in qualsiasi momentodi 
gioco. È. quindi, evidente quanta 
attenzione sia stata posta alla 
presentazione e all'atmosfera ed è cosi 
buona che anche dei piccoli difetti si 
fanno subito notare, anche perché 
potevano essere facilmente risolti o 
evitati. Ad esempio. Max puòtrasportare 
tre arm i. due a una mano e una più 
grande come un mitragliatore o un fucile 
d'assalto. Spesso, soprattutto durante le 
sezioni più difficili, si utilizza l'arma a due 
mani. Tuttavia, dopo un filmatoa metà di 
un frenetico scontro a fuoco, ci si ritrova a 
impugnaredinuovolàrma a una mano 
di default. Cosi, quando si fa capolino 
dalla copertura pronti a conquistare il 
mondo, si è tristemente sopraffatti da 
una raffica di colpi alla testa. Morto. 
Riprovare. Mortoeriprovareèuna 
meccanica che. se si verifica con una 
certa frequenza, diventa irritante, 
almeno a na è successo questo. 

Con il procedere della storia Max Payne 
3 diventa sempre più difficile. Nelle 
ultime missioni i giubbotti antiproiettile 
dei nemici sembrano diventare 
misteriosamente più spessi, quelli che 
prima erano dei micidiali colpi alla testa 
ora sembrano solo stordire e poi ci sono ! 



O Dovete utilizza sempre net modo migliore le coperture, i nemici sono armati 
e indiavolati. 





Il cast 

Antieroe 


Max Payne 

Arrabbiato e incazzatoe, 
come sempre, 
dipendente da strane 
sostanze, mano! lo 
amiamo anche Min za 


Rodrigo Branco 

toc co imprenditore di 
San Rao lo lacuimoglie 
eraprtavotto gli occludi 

Mai 

La damigella 


Fabiana Branco 

È ladon radei capo, voi 
deve te salvar la dalle 
gnntedeicattM 


gè citati problemi con i checkpcxnt. Nota 
per gli sviluppatori: dever ripetere per 15 
volte una sessione di 5 minuti non 
sempre è una cosa piacevole e 
rlassante. Cisi sente come se una 
scheggia metallica ci avesse colpito alla 
colonna vertebrale impedendoci di 
progredire. 

Ora o mai più 

È un vero peccato perché episodi come 
questi rallentano il procedere di una 
storia ben costruita, anche se non arriva 
mai ad avere l'impatto emozionale 
provato giocando i due precedenti 
capitoti. Il filo na rrativo è quello di un 
uomo vie rio al pensionamento alla sua 
ultima missione. Max Payne lavora come 
guardia di sicurezza in un’assolata San 
Paolo m Brasile, attività che gli è stata 
trcvata da un suo vecchio amico. Raul 
Passos. Sembra uno stile di vita migliore 
che ubriacarsi da solo in una bettola del 
New Jersey, soprattutto quando un boss 
mafioso decide di sbarazzarsi di Payne. 
Per questo il nostro eroe diventa guardia 
del corpo dt una ricca famiglia brasiliana. 
Prima ancora che possa dire che le cose 
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flax Payne 3 





vanno bene 'nella più grande città del 
sui del mondo, quello che appare 
nzialmente come un semplice 
rapimento si nvela qualcosa di motto più 
sristro. La stona si fonde, con degli 
rtnganti flashback sulla fuga di Max da 
New York (purtroppo Kurt Russell non ha 
nulla a che vedere oon la cosa! e. anche 
se l'ambtentazione è dark come dovrebbe 
essere n un gioco con Payne, da 
qui si comincia a perdere parte 
della solta atmosfera emotiva 
delle storie di Max. Le sue 
precedenti avventure era no 
pù personali mentre ora è 
come se facesse parte di un 
cast motto ampio, anche se 
un certo fasono e mistero 
continua a sostenere 
sufficientemente gli 
avvenimenti 

Pioggia di 
proiettili 

Un elemento 
validissimo del gioco 
è, senza timore di 


“A un certo punto si perde la solita 
atmosfera emotiva delle storie di Max” 


danno un vantaggio o un handicap al 
team nelDeathmatch finale. Queste 
modalità sono accompagnate da 
filmati d'intermezzo, da voci fuori 
campo e da una storia che rende 
credibile lo scopo dello scontro e che 
ricorda la modalità Operations di 
Killzone 3. Durante le partite si 
ottengono anche dei potenziamenti, 
delle abilità speciali come la 
possibilità di vedere 
temporaneamente la posizione dei 
giocatori nemici, e oggetti 
personalizzabili. Oh. e quando attivate 
il bullet Urne, verranno rallentati solo i 
giocatori che sono nelta vostra linea di 
visuale. Max Payne 3 è 
impressionante, nel suo genere è un 
gioco ben realizzato ed era difficile 
pensarlo migliore di cosi, anche 
perché si appoggia a un motore in 
grado di garantire tutta la potenza e la 
spettacolarità necessaria. Purtroppo, 
si sentono anche gli anni che ha sulle 
spalle. Una volta il suo meccanismo 
era innovativo ma dopo dieci anni, 
inevitabilmente, il suo peso non è più 
lo stesso, soprattutto per originalità. 
Gli sforzi messi in atto dalla 
produzione sono lodevoli, cosi come 
la creazione del comparto grafico, ma 


smentite, il multiplayer. Potrebbe 
sembrare, per questa saga, una 
modalità strana anche per la difficolta 
d'integrarvi il bullet time. Invece, tutto 
è stato risolto in modo efficace con un 
effetto finale frenetico, maniacale e 
molto divertente. Sono presenti le 
modalità standard Team e 
Deathmatch ma sono sicuramente più 
interessanti quelle Payne Killer Idue 
giocatori prendono i ruoli di Max e di 
Passos, sono personaggi più potenti 
e si scontrano con il resto dei 
partecipanti! eGang Wars. 
Quest'ultima modalità è la più 
divertente. Due squadre si 
fronteggiano con diverse 
tipologie di gioco e con 
diversi obiettivi 
Icome attivare/ 
disinnescare 
bombe o 
uccidere/ 

proteggere un certo 
giocatore! i cui risultati 


non sono sufficienti per farlo scuotere 
dal suo torpore. Malgrado ciò. il 
gameplay è convincente e. se ci si 
limita solamente a considerarne la 
giocabilità. si puòaffermare che 
mantiene la freschezza e la 
piacevolezza dei capitoli precedenti. 

Le lamentele derivano anche dalle 
aspettative elevate che 
accompagnano sempre serie e 
sviluppatori, e potrebbero anche non 
incidere sul pieno godimento di questo 
gioco. Una campagna in solitaria della 
durata di circa dieci ore e 
un'interessante offerta multiplayer ne 
fanno uno sparatutto degno di nota, 
anche se non raggiunge il 
massimo dei voti. Per 
l'amore che abbiamo 
verso Max speriamo, 
però, che questa sia la 
sua ultima avventura e 
che ne decreti il 
definitivo 
pensionamento. 


□ Alcuni pcch di difficoltà, e 
soprattuttodei punti dicontrollo 
mal posizionati rallentano lo 
stanco delgoco. 


□ Nonostante 
tannatura presto 
sarà un codardo 
morto 


□ La modalità multiplayer migliore e Gang Wars. 
integra filmati ed elementi della stona. 


r 
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Mortai Kombat 



Guerra di pollici 


Mortai Kombat 

Buona trasposizione su Vita di questo picchiaduro 


Info 


Formato 

dowriud 
IftKftaJfepunlbilij 
Prodotto Atornor 
fro* 

Sviuppo Monoflth 
Giocatori 


I l reboot di Mortai Kombat dello 
scorso anno ci ha permesso di 
avere su PS3 un buon videogioco. 
Ora possiamo giocarlo anche in 
versione portatile, ovviamente su Vita. 
Ha dei piccoli difetti ma propone anche 
alcune interessanti novità. Il risultato 
finale è un gioco di qualità, pressoché 
identico alla versione che abbiamo 
potuto provare su PS3 la quale, nel 
caso l'aveste già dimenticato, non 
era niente male. Come detto, in 
linea di massima è lo stesso gioco. 

La modalità stona lega una serie di 
combattimenti come se fosse un film. 



facendovi saltare da personaggio 
all'altro e creando un meccanismo 
innovativo per raccontare una trama 
in un picchiaduro. Sono presenti anche 
tutte le modalità speciali, comprese 
le sessioni di pratica e i mini giochi. 
Ovviamente, il gameplay è sempre 
quello: ci si deve destreggiare tra 
combo, proiettili colorati e spettacolari 
mosse a raggi X in cui vedremo l'effetto 
dei colpi sugli organi interni dei bersagli. 

Muscoli 

approssimativi 

Purtnoppo-enon l'abbamo detto 
spesso riferendoci Vita - delude il 
comparto grafico. Anche se Kombat per 
PS3 non era proprio allo statodell'arte, 
era comunque soddisfacente mentre 
ora ci troviamo di fronte a 
qualcosa che raramente 
abbiamo vi sto sulla 
console portatile II 
problema principale sono 
le texture: i dettagli sui 
modelli dei personaggi 
sono pochi e i muscoli 




sembrano disegnati con una bomboletta 
spray e persino di scarsa qualità. I 
controlli - equestol'abbiamodettodi 
quasi ogni picchiaduro visto su Vita - 
sono poco pratici: l'attacco con il 
comando analogico è impreciso mentre 
il D-Pad è scomodo. Comunque, sulla 
console portatile ci sono anche delle 
novità comprese 150 nuove missioni in 
modalità Torre delle sfide in grado di 
compensare! sopra citatidifetti. Altra 
novità è la possbilità di ripulire sullo 
schermo con un dito gli schizzi di sangue 
che occludono la vista evitandoci cosi ci 
finire involontariamente in un pozzo irto 
di punte aguzze. Mortai Kombat per 
Vita ha qualche difetto 
d'imposta zione ma 
propone anche molte 
interessanti novità 
rivelandosi un gioco 
piacevole e 
appassionante. In 
breve: buona partita e 
buon divertimento. 
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Dirt Showdown 


Sfida senza regole 

Dirt Showdown 

Corse arcade intriganti per gli amanti della velocità 



□Provatea battere Ken 
Block in un evento 
Hoonigan alla massima 
dfficottà. Dovrete 
tentare moltissime volte 


A lzate il volume e sciogliete i 
capelli al vento. Indossatela 
vostra anima demoniaca, fate 
fuocoe flammee attivate la modalità 
distruzione: crediamo tanto in 
Showdown! Perché? 1] I titoli di Dirt ci 
sono piaciuti in tutte le sue incarnazioni 
e 2] in questo momento siamo affamati 
di giochi di corsedi qualità. 

Questo capitolo speciale della sene è 
stato sviluppato in un tempo 
incredibilmente breve |c e stato detto 
che è nato solo 11 mesi fa) e non si tratta 
di un vero e proprio sequel. È come se * 
precedente Dirt si fosse cam biato 
d'abito per dare vita a un gioco 
completamente nuovo, in cui tutto si 
concentra sulla spettacolarità, sulla 
distruzione e sul divertimento. 

Diffensce dai titoli precedenti perché la 


Lotte ma Sters Radny 
Studia 


stragrande maggioranza delle auto è 
senza licenza, grazie a questa scelta la 
Codemasters è libera di distruggerle 
senza doversi svenare in spese legali. 

Le gare di velocità - le modalità di 
Showdown più vicina aquelle di Dirt 3 
- promuovono questa distruzione 
indiscriminata in un'apoteosi di urti, 
barnere, rampee tanto altro ancora. In 
queste corse l'Intelligenza Artificiale 
degli awersan si nvela incredibilmente 
aggressiva e vi ritroverete a imprecare 
come pazzi perché un pilota nesce a 
rubarvi rocambolescamente la prima 
posizione all'ultimo secondo. Questa è 
la natura stessa di Showdown, in quanto 
anche voi potrete nuscirea so/vertire 
l'esito di una gara nelle ultime fasi con 
un'auto scassata e ormai quasi 
distrutta. In fin dei conti è propnola 
sottile linea tra successo e fallimento 
che spinge a riprovarci corsa dopo 
corsa, inviperiti o meno che siate. 

□istruzione 
al rallentatore 

La funzione Flashback, vista anche su 
altri giochi Codemaster. permette di 
nawolgere iltempo in quelli che sono 
chiamati Crash back. Permettono di 
rivedere le azioni più spettacolari ma 
non sono disponibili in tutte le 



modalità di gioco. È un peccato perché 
alcune delle azioni, dei passaggi del 
gioco e delle incredibili collisioni sono 
cosi spettacolari che si resterebbe a 
guardarle per ore e ore. 

Hoomgan. una corsa uno contro uno. 
e Rampage. un destruction derby, 
sonole modalità più compulsive. In 
Hoomgan si deve saper guidare molto 
bene ed essere dei maestri della 
derapata, mentre in Rampage l'unico 
obiettivo è colpire gli avversari per 
buttarli fuori dall'arena di gioco, da 
quelle più tradizionali e fangose ad 
altre stile sumo e rialzate. Queste 
ultime sono più divertenti, soprattutto 
in modalità multiplayer dove dovrete 
esibirvi in accelerazioni, schivate e 
inchiodate. La progressione della 
camera in modalità singolo giocatore 
procede attraverso un menu che 
permette di scegliere tra diverse 
tipologie di corse, cosa che mantiene 
Showdown sempre fresco e ricco di 
idee. Per gli appassionati di questo 
genere di corse è come entrare in un 
mondo fantastico che non tiene conto 
di alcun tipo di logica e dove tutto è 
eccitazione e musica: è un mondo 
dove noi siamo contenti di vivere. 

Cosi com'è ricca di modalità la 
versione per single player, lo 




□Quando perderete ilcontrollo 
dell autoandretesu tutte le furie, ve 
lo garantiamo! 
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Urti imprecisi 

Chi è abituato a montare kit speciali su 
una Bugatti Veyron in Need ForSpeed o 
ad acquistare un altra Skyline in GT5. si 
deve gioco forza abituare ad auto senza 
licenza. Codemaster ha eseguito 
comunque, un buon lavoro vivacizzando 
modelli di fantasia con verniciature e 
decalcomania originalissime, anche se 
manca quel sensodi realismo visto in 
altri giochi. È possibie aggiornare 
statistiche come velocità, resistenza e 
maneggevolezza, ma senza opzioni per 
personalizzazioni grafiche che 
coinvolga no le livree delle auto è davvero 
difficile sviluppare un rapporto 
'simbiotico' con le auto. Allo stesso 
modo, mentre gli eventi cambianodi 
continuo, le ambientazioni e gli scenari 
non sono molti e non sono cosi 
coinvolgenti come avrebbero potuto 
essere. Il tanto propagandato effetto 
'festival' rimane un sogno. 

Purtroppo, il vero tallone di Achille di 
Shcwdown sono l'imprecisione 
della registrazione delle 
collisioni e il limitato 
modello di gestione del 
punteggio perii 
danneggiamento degli 
avversari. Elementi che 


fanno perdere parte dello spirito 
carneficina che il gioco dcvrebbe 
stimolane. In eventi come la modalità 
Ra mpage abbia mo colpito pù volte delle 
auto in pieno senza guadagnare alcun 
punto per poiacquisirli sfiorandone altre. 
Incredibile 1 II fatto di non acquisire punti 
colpendo le auto, o i loro pezzi sparsi 
sulla pista, toglie mordente a un gioco 
c he dovrebbe, invece, fare della frenes la 
e della voglia di distruzione il suocardine 
e la sua forza, il tutto amplificato dalle 
poche tipologie di danni che le auto 
possono subire graficamente. Forse è un 
limite che nasce dal passato, quando non 
disponevano delle autorizzazioni per 
distruggere dei reali modelli <4 auto. 

Che cosa offre Showdown agli affamati e 
appassionati di corse automobilistiche? 
Nonostante tutto, ancora molto. Ha un 
buon muttiplayerche merita di essere 
giocato e che mette alla prova la bravura 
alla guida con sfide divertenti, 
impegnative e varie. Più che per 
modalità ingegnose si 

distingue per la mancanza 
di altri titoli rivali degni di 
questo nome, ma Dirt è 
pur sempre 

spettacolare e vale tutto 
il suo prezzo. 


PlciyStcìtiori 


□ I pezzi d auto 
frutto delta 
carneficina del pnmo 
giro rimangono sulla 
pista smalla 
banòera a scacchi. 


□ Una delle rare 
autocon licenza, Ken 
Block ha davvero del 
buongusto. 


altrettanto il multiplayer. Troviamo con 
piacere la possibilità di giocare in due 
giocatori con lo schermo diviso a 
metà, anche se per l'inevitabile 
gestione semplificata si perde parte 
della spettacolare grafica del gioco. 
Ovviamente, il multiplayer online 
garantisce maggiore feeling e delle 
modalità specifiche, come 
Transporter di Dirt 3 e Trick Rush. 
Sono in grado di offrire una piacevole 
pausa dalla solita caccia ai checkpoint 
con un'ottima serie di esperienze di 
gioco che nducono al mimmo la 
tradizionale corsa da A a B. I più 
esibizionisti possono anche caricare 
su YouTube le proprie imprese con la 
sola pressione di un pulsante. 
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Game of Thrones 



Nel gioco del trono, o si vince o si muore 

Game of Thrones 

Il bestseller che si fa videogioco 


stata Cyamdeadaggiuòcarsi la tanto 
ambita licenza. E dopo una timida prova 
con uno strategico esclusiva PC nel 2011. 
quest'anno la software house francese ci 
nprcva la seconda volta con un gioco di 
ruolo. 

Un licenza 

conosciutissima, una 
trama inedita 

Trattandosi di una trama immensa e a dir 
fioco complessa, il team di sviluppo ha 
ben pensato di proporre una linea 
narrativa che. seppur inserita alTintemo 
del contesto del romanzo e parallela alla 
vicende principali, offra una storia edei 
personaggi del tutto inediti. Ilgiocatore 
vestirà infatti i panni di MorsWestorfd, un 




L a serie di romanzi "Cronache del 
ghiaccio e del fuoco" è 
indubbiamente un bestseller 
apprezzato in tutto il mondo da parte di 
moltissimi lettori e appassionati di 
narrativa fantasy. Non è infatti un casose 
ilcapolavoro lettera nodi Martin ha 
attirato l'attenzione da parte 
delt'emittente televisiva americana HBO. 
che ne ha acquistato i diritti per produrre 
una serie televisiva basata sui due primi 
volumi del odo. 

Proprio come sulle pagine da suoi libri, 
anche sugli schermidei televisori il 
mondo immaginano di Martin ha 
riscosso un grandissimo successo tanto 
da nchiamare anche le sirene degli 
sviluppatoridi videogiochi. tra i qualiè 



Guardiano della Notte facente parte di un 
ordine di guemen tra le cui fila 
presenziano i peggiori lestofanti e 
fuorilegge provenienti dai bassifondi 
dell'opulento Sud e l cui compito è 
proteggere la Barriera, una imponente 
muraglia che divide le terre da Sette 
Regni e l'inospitale Nord; e Alester 
Sarwick. un Prete Rosso, corporazione di 
piromanti devoti al Dio della fiamma 
R'hllor. e lord primogenito della casata 
Sarwick fuggito in esilio per gli ultimi 
quindici anni, tornato a casa perasststere 
alle esequie del padre morto. 

Se alle prime battute i due era dovranno 
risolvere problemi legati alle proprie 
situazioni personali, successivamente 
saranno coinvolti alt'internodi una 
congiura su pò ampia scala, nella quale i 
loro destini si incroceranno 
inevi fatalmente. Latmosfera del mondo 
im magnano scaturito dalla penna cS 
Martin viene restituita nel migliore dei 
modi tramite una narrazione che dosa 
sapientemente tutti gli elementi a cui lo 
scrittore ha abituato il suo pubblico: 
intnghidi corte, tradimenti, figli illegittimi, 
cospirazioni e tanto altroancora. 

Senza ombra di dubbio la sceneggiatura 
ricopre il ruolo il di motore trainante 
dell'intera opera Cyamde. inserendo 
copiose scene d‘intermezzo e dettagliati 
dialoghi i quali, in certi capitoli della 
campagna, ricoprono quasi lo stesso 
spazio delle parti giocate. Immancabile * 
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sistema decisionale-conseguenzale che. 
seppur non raggiunga i livelli d un 
Dragon Age o Mass Effect, riesce a 
garantire un'evoluzione narrativa 
dinamica e offre al giocatore due finali di 
gioco differenti. 


□ ComeneU opera 
originaria, scene di 
sesso e violenza 
saranno all'ordine 
del giorno. 


La spada fa male, ma 
la lingua ancora di più 

La campagna di Game of Thrones è 
divisa m più capitoli 115], nei quali si 
vanno a incarnare alternativamente 
Morse Alister. Come il più classico dei 
g iochi di ruolo, il giocatore deve 
inizialmente scegliere una fra tre classi 
da associare ai due protagonisti: Mors 


□ Intelligenza 
artificiale dei nemci 
non sempre si 
comporta in modo 
sensata si bloccano 
dietroleportee 
avvertono la 
minacciaselo a pochi 
metn di distanza 



è fondamentalmente un guerriero che 
basa il suo approccio sulla forza e 
l'arma bianca, mentre Alester è una 
sorta di mago in grado di manipolare il 
fuoco. 

Piuttosto tradizionale anche il sistema 
di crescita che offre la possibilità di 
incrementare gli attributi come forza, 
destrezza e agilità, migliorare la 
maestria nell'uso di armi e armature e 
sviluppare ben due alberi delle abilità: 
uno relativo alle skill e uno al cane nel 
caso di Mors e alla magia della fiamma 
per Alester. 

Il sistema di combattimento è invece 
l'unico elemento innovativo e originale 
delgameplay. Pur basandosi sulla 
classica ruota delle abilità la cui 
attivazione mette in rallenty l'azione e 
permette al giocatore di scegliere la 
giusta strategia, la sua particolarità sta 
nel fatto che si possono inserire fino a 
tre attacchi in coda, che poi vengono 
eseguiti in successione automatica 
dall'alter ego e non immediatamente. 
Ovviamente le abilità necessitano di un 
tempo per essere compiute. 

Anche se lontano dalla frenesia e 
spettacolarità degli ultimi colleghi, la 
formula del combat System diverte e 
offre un interessante prospettiva 
razionale e tattica. I tutto viene 
leggermente mortificato 
dalla ripetitività e dalla 
pochezza dei 
combattimenti nei quali 
il giocatore si troverà 
coinvolto, non offrendo 
situazioni veramente 
valide. 


Playstation 
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Ed è sempre la stessa 
storia 

Le buone premesse in termini di 
sviluppo del pereonaggioe il peculiare 
sistema di combattimento, vengono 
rovinosamente limitati da una 
campagna decisamente troppo guidata, 
in cui le attività secondarie sono 
pochissime, banali e l'esplorazione del 
mondo di gioco è praticamente 
inesistente e non stimola in nessun 
modo il giocatore. 

La struttura è composta principalmente 
dalle quest principali, le quali fanno leva 
sulleunicità dei due protagonisti 
rivelandosi abbastanza vane. Nei panni 
di Alester. capita che il giocatore si trovi 
a dover risolvere piccoli enigmi o a 
trovare la porta tramite il potere 
rivelatore della fiamma, mentre con 
More è possibile controllare 
direttamente il proprio fido compagno a 
quattro zampe per riuscire a superare 
piccoli pertugi altrimenti inaccessibili, 
inseguire le tracce odorose o eliminare i 
nemici d soppiatto. 

La reiterata proposta di situazioni di 
gioco sempre identiche fra di toro, la 
pochezza contenutistica e la 
superficialità da combattimenti rendono 
l'esperienza di gioco, almeno sotto * 
profilo prettamente ludco, piuttosto 
tediosa. Fortunatamente 
grazie ad una narrazione 
intrigante ed 

Ì affascinante, il giocatore 
è spi nto a p roseguire 
l'avventura con 
immutato interesse fino 
ai titoli di coda. 
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Combattimenti a fuoco 

Resistance 
Buming Skies 


□ Gli scontri possono 
essere frenetici e 
coinvolgenti con armi 
umanee 

potere lamenti alieni. 


Il primo FPS su Vita è tutto azione e non delude 
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T om Riley è un pompiere 

coraggiosissimo. Non solo deve 
cercare di salvare la popolazione 
sopravvissuta da un attacco di invasori 
alieni in una New York del 1950. ma 
deve anche cercare di vincere questa 
guerra con i Chimera per il predominio 
della città quasi da solo. 
Fortunatamente potrà contare sulla 
sua ascia, sulla capacità di usare sia le 
armi terrestri che quelle aliene e 
sull'aiuto un gruppo eterogeneo di 
sopravvissuti che cercano di evitare 


che la Grande Mela... oltre alla 
possibilità di usare i controlli 
rivoluzionari di PS Vita. 

Graficamente non è a livello di 
Uncharted: Golden Abyss ma. dopo le 
schermate di apertura, si assesta su 
un buon livello adeguato alle 
potenzialità di Vita. Importante è il già 
citato e convincente sistema di 
controllo che mostra solidità e 
affidabilità. Il gioco integra un sistema 
automatico di copertura che permette 
di dedicarsi con precisione 




all'eliminazione dei nemici. 

La gestione dei due stick non crea 
problemi ma i progettisti del gioco 
hanno pensato di non farci mai 
dimenticare la presenza dello schermo 
OLED. Inizialmente, una serie di 
cinegiornali tutorial interrompono la 
stona. Insegnano i diversi metodi per 
ridurre in poltiglia i nemici. La 
possibilità di utilizzare l'ascia permette 
a Riley di gettarsi nel corpo a corpo 
mentre l'uso di armi a distanza, come 
le granate, è particolarmente intuitivo 
grazie al touchscreen. È sufficiente 
attivarle, toccare dove si vuole che 
vadano e... boom! Lunica cosa 
scomoda è che spesso dovremo levare 
le dita dagli stick per eseguire su 
schermo alcuni importanti compiti 
come il controllo del drone e per alzare 
lo scudo. 
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Resistance Buming Skies 



Infallibile 

Un altra tecnologia 
aliena, permetterti 
colpire un nemico anche 
quando si trovaci tetro in 
npM \ 








L’arsenale 


Doppia 


efficacia 


Il massimo 




Duttile 

Questa combinazione 
tra balestra e fucile 
spar a delle frecce 
esplosrveal napalm 


Occhiai 
a raggi X 


Penetrazione 

Questa tecnologia 
chimeriana permette et 
vedere glia ber» 
attraverso i muri 


“Alcuni nemici esplodono come 
un’acne stretto in una morsa” 


Molto touch 

I controlli ci ricordano insistentemente 
c he questa è u n'espenenza da portatile 
mentre la stona èfuon dagli se hemitipici 
di Vita, con combattimenti su ampia 
scala che colpiscono per intensità. 
Durante gli scontri si deve stare attenti a 
dei nemici che esplodono. I metodi per 
mandare gli avversari all'altro mondo, 
ammesso che ne abbiano uno. sono 
variegatamente piacevoli e l'arsenale a 
disposizione è visualizzabile con ^ 
Triangolo che attiva la JT 

famliare ruota di selezione 
arma gè vista su 
Resisterle. Ancora una 
volta, l'evoluta tecnologia 
chtmeriana può essere 
utilizzata per migliorare le 


PlciyStation 
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proprie armi. La procedura è attivabile 
via touch, anche se. questa volta, ci 
sembra inutile. Il multiplayer propone 
tre modalità su sei mappe: Survtval e 
Deathmatch singolo e di squadra. 
Purtroppo, al momento della 
recensione i server non erano attivi. 
Burnìng Skies offre combattimenti 
sanguinolenti e convincenti anche se. 
sul lato narrativo, sembra di trovarsi 
sulle montagne russe. Sicuramente 
vi farà riempire lo 
schermo d'impronte 
digitali, a volte 
inutilmente, ma fa 
divertire e 

suggerisce un futuro 
molto roseo per il 
genere FPSsuVita. 
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Lady Kat 

Gravity Rush 

Un grande avventura che esalta il potenziale di Vita 



□ I capelli (i Katvannonella direzione detta 
gravità ridicanolo dove sia il basso. 



□ Generando un Campo di stasi e possi bile 
lanciare persone e oggetti in qualsiasi direzione. 




Info 


kScny 


m 

Jl 


For moto: *- SVI'd Prodi 
Sviluppa: _ jny Japa n 

Giocatori: 1 

Wob i t_ pi nyala ficom/graw tyrush 
Ora I tja iste tua di Vi ta è pu iJw 
giustificalo 


U na delle cose piacevoli - e sono 
tante - di giocare a Rush Gravityè 
sapereche cisista perimbarcarsi 
in un'avventura nueva progettata 
appositamente per Vita. Non è una 
conversione da PS3 o una versione per 
console mobile i cui comandi sono stati 
adattati a Vita. Nello stesso momento 
in cui si tocca intuitivamente una mela 
facendola staccare dal suo ramo- 
dimostrando tra l'altro la veridicità delle 
leggi di Newton - si è consapevoli <4 
avere di fronte qualcosa del tutto nuore. 
Nuora è anche l'eroina, Kat Si sveglia 
una mattina nella città fluttuante di 
Hekseville - in stle steampunkeon 
disegni e colori che ricordano quelli dei 
fumetti - accanto a un misterioso gatto 
nero e senza alcun ricordo del perché sia 
IL Questo amico peloso le dona poteri che 
sfidano la fisica. Un rapido tocco del 
pulsante dorsaledestro permette a 
questa biondina vestita in modostranodi 
fluttuare a gravità zero. A questo puntosi 
deve puntare un reticolo blu - con lo stick 
destro o con l'accelerometro 



piacevolmente reattivo - nella direzione 
dare si vuole che Kat vada, stravolgendo 
cosi le leggi della fisica. Un altro tocco del 
tasto dorsale destro fa precipitare Kat 
verso l'area puntata cambiando L centro 
di gravità della ragazza. Se siete confusi 
dalla spiegazione, diciamo che Kat può 
camminare sui mun. sui tettie su ogni 
altra superfice di gioca 

Lezioni di fisica 

Questa incredibile meccanica permette, 
in pratica, di volare. Ilsoto limite è un 
accumulatore di gravità presente in un 
angolo dello schermo Ipuòessere 
incrementato raccogliendo gemme nel 
mondo che si visitai Se c'è gravità a 
Esposizione Kat può Ibrarsi nell'aria. di 
tanto in tanto correre sui mun come 
Spider-Man o vola re sopra gli edifici per 
poi tornare a gravità normale atterrando 
sui tetti. Hekseville è un mondo aperto 
che Kat puòesplorarecompletando delle 
missioniche racconteranno via via la 
stona. Una volta presa pratica dei 
comandi, difficilmente si vorrà 
camminare normalmente. 

Cercare di riassumere la stona è 
come spegare cinque 
stagom di Frmge in una 
sola frase. Accenniamo 
solo alfatto che 
Hekseville è stata divisa in 


sezioni da tempeste gravitazionali e che 
Kat devetrovarlee ricostruire tutto come 
fosse un immenso puzzle. I nemici sono 
delie strane entità tipo blob chiamati Nevi, 
che hanno lo spiacevole effetto collaterale 
d'interfenrecon l potere gravitazionali di 
Kat creandole non pochi problemi. La 
gestione dei combattimentièa volte 
incredibile - sorprendente perun gioco 
che fa dell'effetto gravitazione il suo 
fulcro, un'espenenza ludica interessante 
e coinvolgerte. Un altro elemento 
affascinante E Rush Gravity sono i 
dettagli presentì nelle labirintiche strade 
della città. Ci si ritro/a a vagare senza 
meta solo pervedere le bancarelle del 
caffè, roani che sui muovono nei portoni e 
le tantissime persone splendidamente 
disegnate con cunnteragire. Kat è la 
perfetta e affascinante eroina 
recalcitrante. I filmati che ogni tanto 
permettonodi progredire nella stona ce 
la fanno piacere sempre di più. Tutti i 
personaggi sono ben descritti e la 
narrazione si avvale di visuali spettaedan 
che non fanno altro che far crescere 
Tespenenza di gioco con questa 
awertura magica ed 

emozionante che sfrutta Vita 
nel modo migliore 
possibile. [Per essere 
chiari: il punteggo è 
mollo più di nove...l 



qsny 



















Datura 

Un’avventura surreale, ma troppo breve 



uando abbamo visto perla prima 
sita Datura l'abbiamo def inito 
^Quellostrano gocoMwe con il 
maiale'. Ora, dopo averto giocato per set 
volte, la migliore descrizione che ci viene 
in mente è_ 'Quello strano gioco Move 
con il maiale'. È una strana avventura 
surreale in prima persona che potrebbe 
essere nata dalla mente di un 
consumatore assiduo di sostanze 
psicotrope. Lunica cosa che possiamo 
dire con certezza è che ce sicuramente 
di mezzo un maiale. È allo stesso tempo 
accattivante, incomprensible e 
deludente. Nel migliore dei casi permette 
d i avere un assaggio di come potrebbe 
essere un gioco Move punta e cicca deve 
gli oggettisi spostano fisicamente 
facendo fluttuare la man o in direzione 
dello scherma Nei casi peggiori propone 
una sene sconcertante ed estramanti 
demo tecnologiche che costringono ad 
afferrare il nulla in una foresta. La stona 
è volutamente banale: s’inizia n 
un'autoambulanza con dei senson sul 
petto e ci risvegliamo in una foresta 
ricoperta di foglie. Da qui inizia l mistero 
da nsotvere esplorando e interagendo 
con una sene di strani elementi e oggetti. 


Non voglemodiredi pù perché parte di 
cèche rende interessante questa 
avventura è propno il vagare e lo scoprire. 

Movimenti fluidi 

I controlli Move funzionano bene ed è uno 
dei punti di forza del gioco che utilizza 
spesso questa tecnoioga. La mano 
fluttua intredimensioniesvolgediverse 
mansioni come grare le maniglie, 
spostare bottiglie o ut lizzane 
proficuamente un piede di porco per 
aggancia re e d ivellere delle tavole da una 
porta. Per spostarsi è sufficente 
guardare nella direzione n cui si voglia 
andare e premere il pulsante Move. 
Anche senza un controller Move ilgioco 
fa un buon uso del normale Sa Axis per 
spostarsi, girarsi e agitarsi. 

Forse la bre/itàdelgiocoopera in suo 
favore, una volta che sisa deve andare, si 
puòvederetuttoin45mnutio ^ 
gù di li. Dicia mo che se non 
si è molto esperti di giochi, 
tra una cosa e l'altra può 
durare intorno alle tre 
ore. In alcuni passagg il 
gioco è a intrigante, anche 
se è diff Cile dire se cèche 
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s'incortra di surreale sia frutto di 
qualcosa di voluto o l risultato di una 
sessione di brainstorming tra i game 
design per decidere come fare di tutto 
pur di usare Move. Questo perché non c'è 
nessun simbolismo recondito, lima alee 
solo un maale. Le sequenze sono casuali 
e non ci sono ven e propri enigmi da 
risolvere, il resto di ciò che si scopre è una 
sene di brevi scenette nterattive che 
propongono dilemmi morali puttosto 
banali... e in alcuni casi non vi rendete 
neancheconto di quale alternative avete 
per risolvere la questione. È un gioco 
molto breve, ci sono alcune fasi 
interessanti lanche se visivamente vana 
tra suff ciente e tristemente poverol. Con 
una mente aperta potrebbe anche essere 
un'esperienza affascinante, ma bisogna 
pnma rmugnarci sopra. Attualmente a 
deve pretendere di più e il solo fatto che l 
gioco termini improvvisamente lasca con 
l'amaro in bocca. Proprio quando il 
m stero sta assumendo un'atmosfera 
lynchiana, si dssdve! Ci piacerebbe 
provare un gioco con questo spinto più 
corposo e più sviluppato, ma pertutto l 
tempo abbiamo avuto come la 
sensazione che Datura non 
fosse un gioco a 
pagamento, bensì una 
demo gratuita. È un 
esperimento 
interessante ma anche 
sicuramente troppo 
costoso. 
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Sonic The Hedgehog 4 Episode II 


Torna i porcospino blu 

Sonic The Hedgehog 4 

Episode II 

È blu, è rotondo e rotola sul terreno... 



Info 

Formata 

dovyrriaad 

Produttore: jyn 
Sviuppft UimpW 
Sene team 
Giocatori: .'2 


B sogna essere duri di cuore, o 
molto giovani, per non sentire 
almeno una piccola fitta di 
piacevole nostalgica quandosivede 
Sonic nel suo onginario 2D. Purtroppo, 
il secondo epsodio di Hedgehog 4 non 
convince proprio, perché malgrado ci sia 
da riconoscergli qualche miglioramento 
è anche innegabile che ci siano ancora 
troppi punti deboli. Non mancano 
momenti straordinari in culla velocità 
di gioco è esaltata da intelligenti scelte 
di game design... ma sono in numero 
minore rispetto a quelli in cui la 
frustrazione avrà il sopravvento. 

Il problema principale èia sensazione 
offerta da Sonic. In part icola re è come se 
fosse di gomma o. se preferite, sembra 
avere la reazione di una lumaca. Il 
termine migliore che abbiamo per 
defimrtoè indolente: ci mette troppo 
tempo per prendere velocità, è Officile 
trovare il momento giusto per eseguire 
un'azione e le sezioni in cui mostra una 
giusta rapdità sono davvero rare. 

Questo problema affligge ogni aspetto 
delgioco. dalle sezioni platform, tra le 


più statiche mai viste nella sene, sino 
alle ambientazioni subacquee. 

Come un boss 

Oltre a Sonic, è presente anche Tails, il 
suo amico volpe. Nasce dalla 
necessità di poter giocare in modalità 
cooperativa - cosa tenibile con la 
volpe che deve costantemente essere 
teletrasportata per raggiungere Sonic 
- e in parte per aiutare in modalità 
solo. Criccando il tasto Quadrato è 
anche rihiamario in aiuto per 
raggiungere le piattaforme più 
estreme, agendo come una sorta di 
sottomarino peloso o rotolando 
entrambi come una palla distruttrice. 
Questo è un elemento divertente 
perché permettedi completare i livelli 
in modi completamente nuovi. 

Una delle sezioni peggiori è ^ 
sicuramente il 
combattimento con i 
boss. Sono, senza 
eccezioni, terribili. Sono 
irritanti non solo perché 
è necessario imparare a 


memoria ogni loro mossa, ma anche 
perché i modelli comportamentali dei 
boss cambiano senza preavviso con 
conseguente morte immediata. 
Quando ciò accade con l'ultima vita a 
disposizione, la cosa è un pochino 
fastidiosa. Soprattutto quando in ogni 
momento si è stati - e non lo diciamo 
con leggerezza - angosciati da una 
delle peggiori colonne sonore che si 
possano immaginare. Eppure, peri 
fan del porcospino blu c'è qualcosa 
di buono da dire. Un paio di livelli 
sono divertenti, in particolare 
quelli ambientati in una sorta di 
scenario invernate dove si è 
inseguiti da palle di neve che si 
trasformano in valanghe. Malgrado 
ciò. speriamo che il prossimo gioco 
che vedrà Sonic come 
protagonista sia 
totalmente rivisto e 
riprogettato. Questo 
personaggio tanto 
amato merita 
davvero sorte 
migliore. 
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Back To The Future: The Game 



□ Il look cartoonesco 
cattura alla perfezione 
la vena comica dei film. 


Back To The Future: 

The Game 

Non vi farà esclamare un "Grande Giove", 
ma è comunque un buon gooco 



□ Nel terzo episodio, Marty viaggia fino a una 
HilVaUey alternativa governata da uno statodi 
polizia 



□ Inspirante Crudele OeMonqum allo e la 
sorella del pelato Direttore Strickland dei firn. 



□ La DeLorean e la macchina piu fica di 
sempre, seguita solo dalla Reliant Rotta 





£ Formato (>S3 Utcfta «punA* 
Prodotto IJuup Sitar 
Sviluppo uIIUIuGwton 
*<1 vuoti I litui uynminfi. uriL/bUl 
“«Botìuyu 


C i sono pochi motivi per non 
avervisto la trilogia di Robert 
Zemeckis sui viaggi net tempo: a] 
siete stati rinchiusi dentro una caverna 
motto profonda per 27 anni, bl ecco... in 
effetti, questa è l'unica spiegazione. Non 
ce bisogno di dirlo, trasformare una 
licenza cosi iconca in un giocoche onon 
il materiale originale è più faticoso che 
costruire un flusso canalizzatore con il 
pongo e la pancetta. 

Con il recente curriculum di Telltale. che 
ultimamente ha dato vita a quella 
spazzatura pre6torca che era Jurasstc 
Park, i segnali non era no dei più esaltanti, 
anzi. Ma se l gioco scaricablesui 
dinosaun ha completamente fallitoil 
tentativo ci catturare lo spirito del firn. 
Back ToThe Future invece è riuscito a 
cogliere il senso del tem po, dello spazio e 
de personaggi che riescono ancora ad 
affascinare il pubblico da più di due 
decenni a questa parte. Supportato da 
una grande sceneggiatura edalle 
splendide performance di Chnstopher 


Il Cast 


Il protagonista 



Marty McFly 

La spalla 
comica 



□oc Brown 


Il cattivone 



Kid Tannen 


Lloyd e di un impressionante sostituto di 
M ichael J. Fox, questo gioco è un 
successo nonostante la povertà e la 
pochezza degli enigmi. 

Rilasciato in cinque ep6odi scaricagli sul 
PSN, le avventure dei salti nel continuum 
spazio temporale di Marty e Doc ora 
sono disponibili su un singolo Blu-ray. 
Essenzialmente la giocabilità è quella del 
classico punta eclicca. La storia inizia nel 
1986 (un anno dopo il film originale) con 
M arty c he cero a d sperata mente d i 
fermare la vendita delle proprietà del suo 
amico scienziato. E con il proseguo degli 
eventi, vi ritroveretea viaggiare indietro 
neltempofinoa una HiUValleydel 1931, 
riunendovi con Doc (in prigione per 
incendio doloso] everrete coinvolti in un 
giro clandestino di alcolia 

Puzzle quest 

Sia che stiate cercando di aiutare un 
giovane Emmet Brown a vincere a una 
fiera della scienza odi scappare 
dalla polizia, l'azione è sa 
semplice che 
estremamente 
complicata. In ogni 
ambiente ci sono 
solamente poche locazioni 
chavi da visitare, con il gioco 
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che sembra solo un insieme di set 
piuttosto che un vero e proprio mondo. 
Cosa peggwre, Marty si trascina sempre 
detro un assortimento di oggetti ridicoli 
come se fosse una specie di muto 
rsotvi-enigmi. Cose questo? Dovrei 
intimidire ir cnminale con un accerto no a 
forma di pistola? Oh, eadesso sto 
origliando con una pianta invaso conuna 
microspia dentro come se fossi in una 
versone anni '30 di The Wire? Almeno 
queste situazDni sono accompagnate 
dall entusiasmante e divertente atmosfera 
dei film. Comunque è difficile andare oltre 
la natura macchinosa e casuale degli 
enigmi, strutturati tutti sulla base dello 
"sbaglia e nprova". Se lo spinto ci BTTF 
non fosse stato catturato in manera cosi 
gloriosa. tutte queste scoccBhxe 
sarebbero state imperdonabli. Perfortuna 
l'universo creatoda Telltale è cosi 
affa sanante che vorrete andareavanti solo 
per scoprre dove andrà a parare la 
^ storB. Senza voler tirare fuon i 
sditi luoghi comuni, questo 
è quanto di più si avviarla a 
Ritorno al Futuro: Parte 
IV. Non ci sono strade 

- dove sta mo andando. ma 

sdo un DualShocke 
molla pazienza. 
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Binary Domain trivia 


La narratva 
certraledetgocosi 
arena attorno agii 
AIHollcwCMdren. 
E un concetto 
fortemente «prato 
dai Replicanti dei 
classico et 
fa ri asc lenza Bla de 
Runnerdi RxJley 
Scott 


Sei statocolpto dbl déjà vu di tanqu«h 
giocandoci Ccmprensible. visto che 
Tcshihiro Na gcshi ha lavorato come 
produttore in entramb i titoli. 


TrB*sVt%r*jham presa la sua lanrge a Bnary Domaci estate creato dalTeam 

C^renderxtìCK/icapopQCCMiea CSI d Sega, meglio conosciuto per avei 

«peto oelsuogonen:©aspetto Clà lavoce dato i suo marchio di molodroma loqua 
ancheaGcdembtrwtFigrtèr)CTeW«r\ conkatane-potenziale ne Ha sc?ne Yak ls 


Sei nello st ato d animo di fa re un 
collegamento 7 Bene. Tutti e attiro • 
protagoristi di Yakuza seno sene 
disponibili come personaggi di 0LC. 


Dan Marshall 


Il capo omicida-meccanico di Binary Domain 0 

Cammina come un uomo, paria come un uomo... oh aspetta, ti sei ^ 

spellato completamente e in realtà sei un forma di vita artificiale con un V |‘ 

tostapane come sistema digestivo. Questo è il problema. T Dan Marshall 

elasua squadra arrugginita si trovano faccia a faccia in una Tokyo ' P 

futuristica invasa da robot che sono indistiguibiti dagli umani. Bene, 
questo fino a quando non scaricate contro 172 proiettili al secondo. 

Pnma che iniziasse come devastatore di robot professionista. Dan è 

stato cresciuto in Nebraska da una madre single (sentiamo profumo di jX, 

uno speciale di Maria De Filippi). Se solo la sua mamma potesse 
vederlo devastare armate di toaster malvagi che camminano-sarebbe 
orgogliosa del suo piccolino. 


I momenti migliori di Big Boss 


Pioggia omicida 

Diversamente da un certo 
tipo di H2D che cade. 

I imaod'BmaryDomain 
nonmpUaaffogire 
bambrvosenal killer. No. 
Dan e i partner Big Bo 
devono scmplicemerte 
scappare da unenorme 
bestia botta che è più 
dura di una bistecca 
d ippopotamo 


Nel mondo fuhnstto 
della Sega.il 

nscalaamento gleba le ha 
portato interzo delle cttà 
a cs sere mondate Tpo 
Venezia, ma al posto delle 
gondole. Oan deve 
cava Ica re una moto 
rfacqua attraverso acque 
tumuli ixise pene o« 
sfrenati commi a metallo 


:i e nemici 

w Roy BigBo'Boateng 


Misencordiosa mente ncn 
lornbile stereotipo che ti 
aspetteresti da un uomo coA 
soprannome strappato 
Erettamente dagli ina degli! 
^^ompton. Royè mrealtài 
%o Idato cori i pa ssionevde. 


Occhio cfllnce 

La ma ggior porte dei boss 
del gioco sono 
essenzalmerte 
ammali-robot gganti 
Questo cerchio della vta 
non è esatta mente basato 
sull armena - ancora d pò 
in uccettodi ferro che 
cerca di bombardati fuon 
dall esistenza 


Affrontare un ragno 
meccanico grande quanto 
uno si ado da football, con 
apparentemente infinite 
scortedi russili è un 
everto che non s» 
dimentica Abb amo 
bisogno d ina boa più 
gra ntìe... eh. e un lanci a 
m«sik. 


Cairi 

11 m ode Ilo CN -7 di Robot da 
Combattimento, comeglipace 
ess^e riconosciuto m credi 
formati. Creatoda IRTA France 
Ca in è un tipo ama ble molle 
portatonell hackerare altn 
robot. 


Strumenti da Spia 


Grande e hi carica 

‘ I proietti rormalivamo bene per 
smaoullare le membra dei droidi 
nel (poco. Ma sei *joi far saltar e a 
^ pezzulonobulloni il cdpodiDan 
m chargeshctèlumco modo per 
andare ararti. 


YohjiAmada 

I nemico di tumjyt unge*. : et- 

robotica r he ha creato The f 

Childrtn. iDopoaverattacùiku 
" p «r*aAmeritìlHvik Di: 

li SUI dir Ìd 

lavoro, I IRTA a cltturareYiflihi 


dele pistole 

Comi nostro a m^toDrakf 
sfrutta quelle rrvn pistole preso 
damemo.anche Marshwè VA 
parziale nell allegare i suoi 
nemici dalle broarrm da fuoco 
comica mente fuon misura. 


Copertura 

Marshall ha charamerte 
superato con lode quel 
corson copertura (figli 
sparisti topo di ^nquish, 
perché la faobtà conci* si 
tuffa dietroalle barricate è 
(firmatamente eccellente, 


Passi pesanti per terra 

. Alcumrobotie74% deglizomb 

l A di Resi] semplicemente non 

E , sanno Quando seno morti. 

« Qua rido i robot mzano a darti 
fastióoailecavglie un pestone 
| sii craruo roba ico è lume a 
; bua cne. 


Charles Gregory 

Un n gido s oldato I nglese che ha 
impa rato le sue ma mere 
lam entose nei Servizi Segreti. 
Come la maggior parte celle 
coppie di poliziotti da cliché de gli « 
anni 80. odia I metodi aa tucriteggr 
del nostro eroe. 
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GIOCA SENZA COMPROMESSI. 

Ovunque tu sia. ora è il mondo iCtuo campo di gioco. WiFi, 3G. 

social gaming. touchscreen 5" OLED e doppi stick analogici per un'esperienza 

di gioco portatile davvero incredibile. Su PS Vita tutto questo è possibile. 
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